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Y después del 50, el 51... Nuestro 
ejemplar de junio viene cargadito de 
novedades, secciones y concursos. 
Para empezar, HARRY POTTER Y EL 
PRISIONERO DE AZKABAN ya está en la 


cartelera. ¡No te pierdas ni una línea TINTÍN DIBUPASATIEMPOS 
es de nuestro reportaje! Seguimos 30 ZonADMonstruos Date a La Game Boy 
e con dos secciones nuevas: 32 DIBUSOLIDARIO Clus Dibus 
dl Dibutaller, que te invita a realizar 34. LIBROMANÍA 
pio Futsal Martine manualidades, y Taller de escritura, 36 Harry POTTER MANÍA 
Director general: Óscar Valiente donde te convertirás en un gran 38  DESCUBRE LOS SECRETOS DE Los PE, 
Director financiero: Vicente Campos guionista. Descubre página a pági- SUPERHÉROES 
E o LEMA, e volea Jon val na todas las sorpresas que te DiBuGAME 
pereció: Falo hemos preparado en este número CóriaLo: Kim PossibLE Y 
Marketing: Eduardo Quindós : di ; Cónico KND. 
¿A de ¡Disus!, dibuartista. 
e 
Diseño Gráfico: 
Distribución: YEL'PRISIONERO DE AZRABAN 
Intdrot Harry vuelve a Hogwarts por tercer año consecu- 
es tivo. Oscuros personajes y terribles presagios son 
sólo el aperitivo para la película más esperada de 
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No te preocupes si no 

¡DIBUS! has visto en esta página 
el Concurso La tira cómica 

porque ahora tienes la 

posibilidad de enviarnos 

¡¡Esperamos tus también tus cómics... 


fotos, dibucolega!! 


den. 


EL LECTOR 


Y. 


Y 
Sa 
= 
O 


Los E 


td” 


Guión y dibujo: 
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¿RENDIRME 


Le NA Y” DALA CUANDO TENGO 
. a CARA, BORRÓN. LA VICTORIA EN 
y SÉ QUE ESTÁS MIS MANOS? 


POR AQUÍ. 


FU-MANCHA 
HA CAÍDO. SI NO 
QUIERES SEGUIR 
sus PASOS, RÍN- 

DETE AHORA. 


¡CUALQUIER 
ESTRATEGIA 
ES BUENA PARA 
VENCER AL GRAN 
DIBU! 


¡AAGH! 
¡MALDITO 
TRAMPOSO! 


“BASTA YA y , ; 
DE ARTIMANAS, | ¡GRRR! 
BORRÓN! ¡LUCHA Í > á ' QUÉ 
CONMIGO CARA E . q 

O e £ Y PESADO. 


VAYA, MIRA 

A QUIÉN TENEMOS 
AQUÍ... AHORA 
JUGAREMOS A 
MI MANERA. 


NO HUYO, 
DIBU. SÓLO ¿SEGURO 


QUE QUIERES 
TE DEMUESTRO rr oo 
LO QUE YA DIBUPORTALES DE ESTO? 
SABES... dm BORRÓN: MATRÍCULA “Á z 
DE HONOR. NOTA DE 


DIBUPORTALES DE SUPUESTO, 


DIBU: APROBADO. , PERO DEJA DE JUGAR 
AL ESCONDITE Y QUE 
EMPIECE DE UNA VEZ 
EL DUELO DE 
DIBUPORTALES. 
¡GRRR! 
¡¡VEN 


AQUÍ!! 
) ¡NO HUYAS 
COBARDE! 


dibus 


Dos nuevas series entran en escena en el panorama de las cadenas en 
abierto: UFO Baby y EL Príncipe MackArRo0. Descubre a sus entrañables 
protagonistas y... idale al mando! 


Los padres de Miyu la 
dejan en casa de su tío a 
causa de su trabajo, pero a ella 
no parece gustarle demasiado 
ese cambio. Muy pronto, algo 


“Y Este programa invita a 

| los especialistas, los 
verdaderos protagonistas, 
a participar en divertidas 
actividades y concursos y 
cómo no, a ver series tan 
emocionantes como House 
or Mouse, PEPPER ANN, 
TARZÁN y LA BANDA DEL PATIO. 


»- Emisión: fines de 
semana, de 9.10 a 11.10. 


increíble cambiará su vida y la 
de Kanata. ¡Un bebé extra- 
terrestre acaba de aparecer y 
no saben qué hacer con él! 


> Emisión: fines de semana, den- 
tro de Max Clan, de 8.15 a 11.00. 


Í Pasa una mañana de lo más entretenida 
con las impactantes series que presentan 
Andrés, Natalia y Enric: 


» Emisión: 


Um OLIVER TwisT 


| m GNOMOS 

' = Yu-Gi-OH! 

1 IMMY E 

y NEUTRÓN »Emisión: z 
MERTE fines de semana 


: m MALCOLM IN THE MIDDLE de 7.15 a 11.30. 


Las mañanas son 
m4 más divertidas en 
compañía de Lublu, Álex 
y Lucrecia. Pásatelo en 
grande con las series de 
dibus de su programa: 


LA BANDA. 


Javi, María, Felipe y NM 0 


Tuti presentan el motón a E 
de actividades de este 2d 
programa: teatro, entre- 

vistas, magia, cuentos, coreo- 
grafías y series de animación: 

¿4 BANDOLERO, ALIX, POKÉMON, 

DORAEMON y HowbI GAUDI. 


m LA PAJARERÍA DE 
TRANSILVANIA 

m Los JÓVENES KANGOO 

m ÁRTHUR 

m FIMBLES 

» Emisión: de lunes a 

viernes, de 7.30 a 9.00. 


» Emisión: fines de semana, 
de 8.00 a 13.00. 


DIGITALES 


MARATÓN 


Para celebrar el estre- - LO $ Fl ee $ LES 


| 
¿ AUNIATLIOLIK 
no en la gran pantalla a E 
a Los peques de la casa estarán encantados con los 
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de la segunda peli de Shin chan, 
titulada OPERACIÓN RESCATE, el Fimbles, unos seres que viven en un valle mágico 
canal digital ofrece una estu- y que poseen una gran habilidad para encontrar cosas. 
penda maratón al los mejores Fimbo, Florrie y Baby Pom se lo pasan pipa buscando y 
capítulos protagonizados por el encontrando toda clase de objetos junto con sus amigos 
Bessie, Ribble, Roly Mo y Rockit. 


chaval más gamberrete de Kasu- 
»¡Estreno!: lunes 21 de Mayo, a las 8.45 y 16.15. 


kabe: Shinnosuke Nohara. 


del viernes 25 al 
domingo 27 a partir de las 


INSPECTOR 
GADGET Il 


El malvado doctor 
Garra ha escapado 
de la prisión, y el departamen- 
to de policía de “la ciudad más 
tranquila del mundo”, Riverton, 
utilizará todos sus recursos para 
 atraparlo, entre ellos a nuestro 
querido Gadget. 
El inspector más despistado del 
mundo cuenta ahora con una 
oponente femenina, una cyborg 
que es el ojo derecho del 
jefe Quimby. NS al 


La sesión de mara- 

tones veraniegos de 
Nickelodeon empieza con Tom, 
Wanda y Timmy, los protas de 
Los PADRINOS MÁGICOS. Timmy 
es un chico bajito y con muy 
mala suerte que no aguanta a 
su canguro, Vicky. Pero cuan- 
do Tom y Wanda, sus “hados 
madrinos”', dan con él, su suer- 
te cambia al cien por cien... 
iporque puede pedir un mon- 
tón de deseos! 


> : sábado 
26 a las 21.00. 


¡FELIZ CUMPLEAÑOS, 
DONALD: 


El simpático Donald cumple Y ¡ 


friolera de 75 años. ¡Y sigue se 


sábado 19 y 
domingo 20 a partir de las 
10.15. 


PA VIDOO JUE gos 


THE INCREDIBLES 


Una superfamilia de héroes tiene que 
esconder su personalidad bajo una 
apariencia corriente. Pero cuando lle- 
gan los problemas y los supervillanos, 
se convierten en... ¡Los Increíbles! La 
peli, que se estrena en noviembre, ya 
tiene videojuego, y éste llegará un 
poco antes del estreno en la gran pan- 
talla de esta producción de Pixar y 
Disney. Aquí tienes una pantalla, para 
ir abriendo boca. 


HACK MUTATION 


-LA SEGUNDA AVENTURA- 


Si el mundo virtual de Hack INFECTION 
te impresionó... prepárate, porque 
aterriza la segunda entrega de 
este impactante juego para PS2 a 
mediados de junio. Lleva el sello de 
Atari y los diseños del genial 


Yoshiyuki Sadamoto, al que ya 
conocéis por el cómic y la anima- 
ción de NeocÉnesis EVANGELION. 


POTTER 


CAMBIA DE FECHA 


Apuntad bien, dibucolegas, la peli se estre- 
nará el 18 de junio y no el 25 como se había 
anunciado. Esperamos que no haya más cam- 
bios... aunque mirándolo por el lado bueno, 
iveréis la peli una semana antes! 


EL SUEÑO DE UNA 
NOCHE DE SAN JUAN 


Según dicen las 
leyendas, los 
humanos pode- 
mos entrar una 
vez al año en el 
mundo de las 
hadas, donde 
todo es posible. Elena no cree en los 
sueños, pero está dispuesta a todo 
para lograr que su padre, el duque 
Teseo, se cure. Por eso va en busca de 
la reina Titania del país de las hadas. 
Podrás ver esta peli en 3D, realizada 
en nuestro país, en el verano de 2005, 
por supuesto en el día de San Juan: el 
24 de junio. Si quieres saber más, visi- 
ta la web de Dygra: www.dygrafilms.es. 


ZAFARRANCHO 
EN EL RANCHO 


Ésta es la próxima película de 
Disney, dibucolegas. Se estrenará 
el 27 de agosto y promete acción 
y mucho, mucho humor. Los pro- 
tagonistas son tres vacas valien- 
tes y un caballo karateka que 
deciden darlo todo por defender 
su hogar de las zarpas de un ava- 
ricioso proscrito que quiere apo- 
derarse de su vaquería. 


EL GATO GARAB 


Lleva un sombrero de copa rojo y blanco y luce bigotes y un 
enorme lazo rojo en el cuello. Et Gato llega en un DVD tan 
cargado de extras cómo trastos guarda en su chistera. 
Reportajes, juegos, bailes, música, escenas inéditas, 
Descubre al gato más extravagante en este 
DVD y también a su creador, el Dr. Seuss. 


tomas falsas... 


MIKE MYERS 


MÁS CAPÍTULOS DE 
MAGICAL DOREMI 


Doremi y sus amigas ya dominan un poco 
más sus conjuros y están dispuestas a 
arrasar en la pequeña pantalla con una 
nueva tanda de capítulos. Ya puedes ver la 


sa CUMPLEAÑOS 


SPACE INVADERS 
CUMPLE 25 ANOS 


Vuelve el arcade más famoso de 
todos los tiempos con una versión 
para PSZ y otra para PC que encanta- 
rá a todos los fans de los '"matamar- 


segunda temporada de MacicAL DoREMI de , 
lunes a viernes en Canal Sur a las 8.30 y 
en TV3 a las 18.00. 


cianos"': SPACE INVADERS ANNIVERSARY. 
SPACE INVADERS cumple 25 añitos, y la 
compañía que lo creó, Taito, ¡50! 


Si te apetecen unas vacaciones 
divertidas con un toque de culturilla, 
el Museo de Verano te encantará. 
Durante los meses de julio y agosto, el |. 
Museo Nacional de Ciencias Naturales 
de Madrid organiza un montón de talle- 
res científicos: La ciencia de la magia, 
Con los pies en la Tierra, Dinomanías, 
Este cuerpo es una máquina, Menudo 
pájaro... ihay para todos los gustos! 


TRANSFER SPIDER-MAN 2 
¡CONSIGUE TU CAMISETA ARÁCNIDA! 


¡Menuda camiseta vas a tener si pides a tus padres que te planchen en una camiseta el 
transfer que has encontrado este mes junto con tu revista preferida! Sí, sí, el de SPIDER-MAN 2. 


fi SN 
PIDE - -man =) 
Ñ y, 


Colocar el transfer sobre una camiseta lisa, que puede ser blanca o de color. 
Calentar la plancha a 180% o en posición "algodón". 


Asegurarse de que la imagen esté boca abajo: la parte de la hoja del 
transfer que queda a la vista tiene que ser la blanca. 


Planchar el transfer sobre la camiseta con movimientos circulares y pre- 
sionando un poco. ¡Ojo! No pasar de los 15 segundos de exposición de calor. 


Retirar la plancha y la hoja. Si has seguido estas instrucciones, itu hijo 
ya puede disfrutar de una increíble camiseta arácnida! Eso sí, déjala 
enfriar un poco. > 


Si se siguen estas instrucciones correctamente, el transfer se adherirá a la perfección. 
La revista ¡Digus! no se responsabiliza del mal uso del transfer. 


EMPEZAR DESDE ZERO... 


Hay muchas aventuras, pero 
ninguna como la historia completa 

de la primera misión de Samus 
Aran. Busca el camino por las 
laberínticas cavernas del planeta 
Zebes y sálvalo de la nueva 
amenaza que se cierne sobre el 
universo. 

Vuelve el héroe... y eres tú. 


METROID ZERO MISSION GAME BOY ADVANCE SP 


Sólo para Game Boy Advance. www.nintendo.es 


SWORD OF MANA TM 0 2003, 2004 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. SWORD OF MANA is a registered trademark of SQUARE ENIX CO., LTD. TM AND O ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. O 2004 NINTENDO. www.nintendo-europe.com 


El Saló del Cómic de Barcelona se celebra en la 
Estación de Francia, donde los aficionados del cómic coinci- 
den con los viajeros de los trenes. 


> ¡Habéis visto qué stand tan alucinante? Éste fue el 
punto de encuentro donde os conocimos a muchos y donde Dibu 
hizo su aparición estelar, acompañado de estas chicas tan sim- 
páticas. Además, ¡tuvimos suerte y logramos despistar a Borrón! 
Los dibucolegas participaron en un concurso de dibujo rápido en 
el que tenían que dibujar a nuestra mascota. Con el modelo 
delante, ¿qué podía salir mal? 


. RA Do : 
(2 Y aquí está el stand de Norma Editorial: los comiqueros 
alucinaron con todas las novedades que había. 


Pa TENIAN 


Los amables dependientes de los stands ofrecían pos- 
tales y muchos más regalitos a todos los que pasaban por 
ahí... ¡Y fijaos en el montón de cómics que los rodea! 


G>ÍT po mesi 
: Nuestro Dibu se despide aquí del Saló y de los 
dibucolegas que nos vinisteis a ver. ¡Os esperamos en 
el Salón del Manga! 
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Dibuconcurso Rugrats 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia . Dibuja a tus dos personajes preferidos de la película en la playa. 


de este cupón con tus datos a: 


Dibuconcurso 
RUGRATS MO o a a alado nales (add paasics 
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Adán Robles Fernández 
(12 años, Gijón) 


En un primer 
momento, a partir 
de la definición del a 

personaje de Adán y Aunque al final 

de su dibujo, pensamos ¿decidimos 

que quizás el aspecto pecto 
de la profesora debía 
ser exageradamente 
masculino. 


OA) A 
PRINTS HECTOR 
117 Y P €) 
YN FABULOS 
¡OTE DE 
CÓMICS! 


NGA, NENAZA! 1SÉ UN HOMBRE 


LOS CÓMICS DE ¡D'1bus/ 


Guión y dibujo: 


VE 1 e 
DALE CON TODAS Tus FUERZAS! ViPRIMTT// 


» 
O 


e O 
Y QUIERO QUE SIEMPRE ESTE PARTIDO PUNTUARÁ PARA LA 
'ORDÉ 


REC iS QUE, EN EL CALIFICACIÓN FINAL DE GIMNASIA, 
DEPORTE, LO ÚNICO ASÍ QUE...CCUÁL ES NUESTRO LEMA? 
IMPORTANTE ES GANAR, 
PORQUE QUEDAR 
SEGUNDOS El 


O R 
INTERVINIESES! 


¿Er 


XÚTCA 


de O véCóMO QuE ME QuiTE UY, PUES SÍ SE PONE ASÍ SÓLO PORQUE < 
Y LA RECONOCE j PERA A 


1] 
QUE SE ENTERE DE QUE LE HICIMOS EL 
BOCA A BOCA POR TURNOS 


Guión y dibujo: 


“visi EL CONTRARIO WDIOS MÍO! PAULA LE ESTÁ 
ACABA CON LA PIERNA PEGANDO AL PORTERO CON 
EN LA NOTA? 
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¿AH, SÍ? ¿Y POR QuÉ NO 
ESCONDISTE TAMBIÉN EL 
MARTILLO? 


¿JUGAMOS ¡JUGUEMOS A VER 
QUIÉN TIENE MÁS 
JUGUETES! 


no me Has PRÓN ¡VENGA YA! 
ASUSTADO! Ja APA : 


¿CÓMO PODÉIS HABLAR DE SUSTOS? 
¡SOMOS MONSTRUOS! NO TENEMOS 
MIEDO DE NADA: ¡PROVOCAMOS 
MIEDO! ¡ASUSTARSE ES DE 
DÉBILES HUMANOS! 


Guión y dibujo: 


ES VERDAD, 
¿Y DÓNDE ESTÁ 


¡CLUPS! 
SI ME MUEVO, 
SE D-DESPERTARÁ... 


AHORA JUGUEMOS ¡¡AAAH!! 
AA VER QUIÉN TIENE MR y Logo! 
_MÁS MIEDO. 


=a) de AY ¡SÍ, GANA Ao 
VÍCTOR OTRA Y 


¡GANO YO, 
CLARO! ¡JA, 


¡SOY UN 

QUEDADO VAMPIRO, 

PÁLIDO DEL YO ESTOY 
PÁLIDO 


HAS VUELTO 
A ASUSTAR. 


¡ARGH, NO SOPORTO LA DEBILIDAD! 
¡ME PONE DE LOS NERVIOS! . 
-ESPERO QUE VUESTRO FRANK NO e 
SEA TAN PRINGADO COMO : 
VOSOTROS. 


¡VAYA, VAYA, EL JEFE DE 
Ak VUESTRA BANDA ES LUN 
IDIOTA LLORON! 


EPRANK? POBRECITO, 
VAMOS A 


CONSOLARLO 


Aa! ¿Y ÉSTE ES EL JEFE 
RO DE NUESTRA BANDA? 
A ¡DA PENA, DE LO PATÉTICO 
Y. QUE ES! TENDRÍAMOS 


N 5 QUE ELEGIR A OTRO 


AA 


¡LARGO, 
CHUPA- 
ÁRBOLES! 


¿EH? ¿QUÉ 


AHORA VERÉIS CÓMO 
QUIERES, VON 


ME DESHAGO DE 
ESOS. 


¡...PERO RETIRA 
LO DE QUE NUES- 
TRO JEFE DA 


¡SÁCALES TU TAMBIÉN 
LA LENGUA, MIENAL, QUE 
YO NO PUEDO! 


¡ZI YA LO EZTOY 
HACIENDO! 


ADE e 


PSST, DISIMULAD. NOS DEJÁIS EN 
PAZ Y OS DOY CINCUENTA COBRES. 
ASÍ TE COMPRAS ALGO PARA COMER, 
SKIN, QUE ESTAS EN LOS HUESOS... 


¡QUÉ SUERTE, EN LA ESQUINA DE LA 
NOTA QUEDA UN POCO DEL VÓMITO 
DE HENRIETTA! 


» 


UN BUEN RECIBIMIENTO 


Harry ha escapado de casa de los Dursley utilizando la magia y descubre 
un-autobús para magos que le llevará a Londres a tiempo para coger el 
tren de Hogwarts en el andén 9 y 3/4 en King's Cross. Pero no se quita de 
la cabeza ese extraño y enorme perro negro que le seguía. 

Y seguimos con cosas extrañas... Sabéis que el Ministerio de Magia casti- 
ga su uso indebido fuera de los dominios de los magos, ¿no? Pues cuan- 
do Harry llega en el Autobús Noctámbulo a Londres no le espera ningún 
castigo, sino el mismísimo Ministro de Magia, Cornelius Fudge, con los 
brazos abiertos, que le invita a pasar la noche en el Caldero Chorreante. 


Rérmione, Hartyiy kom 
vuelven a la cargasenla 
versión cinematrogralica 
del tercer libro de la saga, 
es el más aclamado. 


1UStOS 
escalolMates 1 
celia dal Sltjso, pío 


AL fin la fienes aquí, después de 
tantas noficias sobre el rodaje, de 
fotos inéditas y de fotogramas 

con los nuevos actores ya en sus 

papeles... La tercera peli de esta 

saga te sorprenderá, 

dibucolega, 4 


UN 


Eno 


UN Nano? 


Según Fudge, un peligroso criminal que está 
en las filas del Señor Tenebroso, es decir, 
Lord Voldemort (vamos, vamos, sin exagerar, 
destapaos los oídos). La noticia de la fuga de 
Sirius Black ha alterado la paz del mundo 
mágico y se cree que va en busca de Harry, 
y no precisamente con buenas intenciones. 


LOS DEMENTORES 


Proceden de la época oscura del mandato de 
Lord Voldemort y acabaron vigilando a los 
que habían sido sus aliados en la prisión para 
magos de Azkaban. Estos seres de pesadilla 
se alimentan de los temores humanos y 
absorben la alegría y la esperanza. 

Fudge ordena que vigilen también Hogwarts, 
ya que teme que Black llegue hasta la 
escuela, pero Dumbledore se opone a esta 
decisión debido: a la naturaleza vil de tan 
oscuros guardianes. Y con razón, porque van 
a darle, literalmente, más de un dolor de 
cabeza a Harry. 


misteriosos seres 
ARA 


E Lupin es el nuevo profesor de Defensa con- 

tra las. Artes Oscuras y será quien enseñe los 
mejores hechizos para protegerse a los alumnos 
de Hogwarts. Rubeus Hagrid da la sorpresa 
estrenándose como profesor de Cuidado de 
Animales Mágicos; ¡su libro de texto muerde! La 
última novedad es Trelawney, una profetisa 
extravagante que imparte Adivinación. 


Hechizo de alto nivel en forma de neblina plateada 
que se transforma en un animal de confianza o 


Los libreros del callejón Diagon no le tienen “Patronus” que se alimenta de pensamientos alegres. 
mucha simpatía a este libro. ¡No nos extraña! OI 


UDIDÍR VIO 


Sirve para neutralizar a los Boggarts, esas criaturas 
con la capacidad de disfrazarse de los peores miedos 
de uno. " 


ie ya no. utiliz; 
pa lalfoy sigue igual de i 


ta a E 
e o 


| vuamberrete de 1010 Ja1ÓN 
vuelve ala 'granpantalla/con una: 
ES NUeva/aventuraentaque 
Shin Chanysutaminadenen 
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Shinnosuke Nohara 


JS - 
JS y 
LY 
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TAS 


Misae;-Hiroshi y. Shin chan 


Sexy Girl 
Shin chan 
Masao, Bo chan, Nené y Kazama 


Shinnosuke Nohara 


5] 
AL RESCATE 


'Misae y Hiroshi están dispuestos 
atodo para recuperar a'su retoño, 
así que se alían con el agente 
secreto Musculman para rescatar 
alos niños y detener a los Pezuña 
de cerdo antes de que sea 
demasiado tarde. Así empieza 
Una carrera contrarreloj que los 
lleva a la base secreta de los mal- 
- Vados. Pero cuando el virus, que 
se hace llamar Cerdito Valiente, 
empieza a propagarse por el sis- 
tema, muchos creen que todo 


está perdido. Aunque aún queda A 
un arma infalible, alguien aún Es un agente secreto que también lucha contra los 
, 


Pezuña de cerdo. En el pasado hubo algo entre él y 
Sexy Girl... Está inspirado en el actor Arnold 
Schwarzenegger. En la versión japonesa, además, 


iconsiguieron que el actor que dobla sus películas 
| a, - también pusiera la voz a Musculman! 


peor que el propio virus infor- 
mático... ¡¡Shin chan! 


Una mujer preparada y segura de sí 
misma que, naturalmente, atrae a NS 


todos los hombres de la película ? 
Su misión era robar el CD que co A VA po / [3 N TAE 


tenía el virus. 


Es la mejor agente secreta del SML, Lo 


CERDITO 


Los malvados Pezuña de cerdo pretenden utilizarlo para 
apoderarse del mundo, pero cuando lo ejecutan des- 
cubren que tiene inteligencia propia y que se ha 
dado el nombre de Cerdito Valiente... ¡un 

virus de lo más cochino! 


LURIODSIDADES 


La idea del Cerdito Valiente es de Shin chan, que 
dibujaba sus cuentos en el libro, bajo el título de Las 
AVENTURAS DEL CERDITO VALIENTE. En Japón se puso a la 
venta ese libro de cuentos, dibujado, cómo no, por el 
autor del manga, Yoshito Usui, ¡iy se convirtió en 
todo un éxito de ventas!! 


La idea de los productores de esta película era crear 
un film de acción al más puro estilo de Hollywood. 


Hay un secundario de la película, Izam, que aparece 

en la segunda parte del film. Es un personaje famoso, 

el cantante del grupo SHAZNA, muy popular entre las chi- 

cas, porque los cantantes actuaban disfrazados de mujeres. 

Son los encargados de cantar la canción de cierre de la pelícu- 

la. Durante la promoción japonesa de este film, se hizo un pase pri- 
vado sólo para mujeres al que acudieron los miembros de SHAZNA, 
¡iy fue todo un éxito!! 


Por Antoni Guiral 


¡Dibus! 


o_ 

Escribir un guión de cómics no es escribir una 
novela. El guionista ha de saber “ver” la historia 
en imágenes, porque es la continuidad de esas 


imágenes lo que conocemos como narración: es 
decir, la base de todo cómic. 


¡PUAF? 
¡VAYA TONTERÍA 
DE GUION? 


) 1- EL GUIONISTA DE CÓMICS, ESCRITOR DE IMÁGENES 


ASÍ QUE TÓ 
ERES EL GUIONISTA... 
ÉST ES EL QUE ROTULA 
LoS BoCADILLOfS 
¿No? 


La historieta es narración e imagen; es 
decir, se trata de saber contar una histo- 
ría para que se entienda y comprender 
que será narrada en viñetas. 


p Y ENTONCES VA EL Tío 7 
M Y LE CUENTA No SÉ QUÉ DE UNOS 
MN ANILLOS FORJADOS EN No SÉ f 
ML DÓNDE QUE QUIEN LoS TIENE fY/ 
POSEE UN PODER QUE É 


í PERo ST EN MI GUIÓN 
ESCRIBÍ QUE HABÍA MILES 
DE NINJAS EN LA BATALLA? 

¡AQUI SÓLO HBY DOS? 


ES QUE 
No HABÍA ESPACIO... 
ES QUE SON MUY FUERTES. 
ES QUE SE ME TERMINÓ 
LA TINTA... 


O 
/ 


e” 
eo 
4 


Y ojo, no nos pongamos trascen- 
dentales de buenas a primeras. 
Piensa un poco: la historia puede ser 
“realista” o “dramática”, pero también 
“humorística” o “paródica”, irreal, des- 
madrada... 


[ERAS 


¡LUSsSTRADORES 

bajo 

as obras? Los 

2 que os vamos a presentar, 

zados por Norma Editorial, nos 

permitirán conocer y apreciar más la labor de 
se ilustradores, 


— UVROLOGY. 


Y nos permite 
conocer la mies de este excelente ilustrador, 
del que Norma está publicando actualmente la 
colección ME. Ross, galardonado con 
numerosos premios por su labor, ha sido reco- 
nocido como “un pintor en el campo de los 
superhéroes”, y este tomo de lujo demuestra 
cómo convierte a lg como Superman, 

| Í y muchos más 
en auténticas piezas de museo” 


GRANDES CARTELES de CINE: el ARTE de DREW STRUZAN 


GRANDES CARTELES DE CINE: EL ARTE DE 
DREW STRUZAN presenta los traba- 
jos de este cartelista que, a lo largo 
de más de 25 años de carrera, ha 
ilustrado pósters de películas tan 
célebres comos E.T., la saga INDIANA 
Jones, la de LA GUERRA DE LAS 
GALAXIAS, REGRESO AL FUTURO, Los 
PICAPIEDRA, LA BELLA Y LA BESTIA, ¡y 
HARRY POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL! 
En total, más de 100 carteles que STRUZAN 
podemos admirar en el presente 
volumen, cuyo autor ha sido alaba- 
do por cineastas tan legendarios 
como George Lucas -que ha escrito 
el prólogo- y Steven Spielberg. 


aa 


a ia 


Tales 


E Y |] 


Teenage t Ninja Túrlles O O 2003 Mirage Studios, Inc. Teenage Mutant Ninja Turtles O, Leonardo 0, Michelangelo O, 
Donatello 0, de O, er al O, Shredder O and April O'Neil O are registered trademarks of Mirage Studios, Inc. 
ed Bd with permission. Based on characters and comic books created by Peter Laliianda/Kevin Eastman. 
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Según la página web ANIMATION NATION, Fox había 
anunciado que a partir de la 16% temporada, Los 
SIMPSON se harían por ordenador. Homer ya había 
tenido una primera experiencia al aparecer en 3D en 
una secuencia del episodio LA CASA-ÁRBOL DEL TERROR 
VI. La nueva tanda de episodios se estrenará en 
Estados Unidos este próximo septiembre con un epi- 
sodio especial de una hora en el que aparecerá Jennifer López como estrella invitada. 
¿Sorprendidos? Pues bien, esta noticia, que ha causado gran conmoción entre los fans 
de Los SIMPSON de todo el mundo, apareció en la citada página web el pasado 1 de abril... 
que, como muchos sabréis, es el equivalente en los países de habla inglesa de nuestro 
Día de los Inocentes. 


NUEVO CÓMIC DE LOS SIMPSON 


Ediciones B sigue lanzando los nuevos cómics protagonizados por 
nuestra familia favorita. Ahora acaba de aparecer ¡TERROR EN 
TRio0cuLÓN! dentro de la colección MAGOS DEL HUMOR, en el que Bart, 
convertido en el intrépido Mayor Simpson, protagoniza una emocio- 
nante aventura espacial en la que deberá poner a prueba su inteli- 
gencia y sus reflejos para navegar a través de unas peligrosas rocas. 


DE LO QUE SE COME, SE CRÍA... 


Un equipo de expertos en nutrición de la uni- 
versidad norteamericana RUTGERS COLLEGE, 
ha hecho un estudio de la dieta diaria de 
Homer, Barney y el jefe de policía Wiggum: 
de 63 episodios de la serie analizados, 
Homer se pasa el 21% de sus apariciones 
comiendo. Además, el 52% de las comidas 


que toma son alimentos ricos en grasas, 
cerveza y otras bebidas alcohólicas, donuts 
y otros dulces, aperitivos salados, etc. lo 
cual resulta un ejemplo poco edificante 
para los telespectadores. ¿Llegaremos a 
ver a Homer poniéndose a régimen en los 
próximos episodios? 


THE SIMPSONS" 8 02004 Twentieth Century 
Fox Film Corporation. All Rights Reserved. 


LA FRASE DE LA 


PIZARRA 


De nuevo Bart ha hecho 
de las suyas. ¿Cuán 
aprenderá de un ve a no 
deja las cos incomplet? 


Nombre: 


Primera aparición: En el episodio de la 1? tem- 
porada SIN BLANCA NAVIDAD. 


Parentesco con la familia Simpson: Padre de 
Homer. 


Otros parientes: Mona, su esposa. 
Residencia: Castillo del Jubilado de Springfield. 


Virtudes y defectos: Suele adormecerse inespera- 
damente en medio de una conversación. 


Otros detalles: Durante la Segunda 
Guerra Mundial, se hizo notar 
por su valor, al formar parte 
del escuadrón de los 
Peces-Diablo Voladores. 


2% superado los tests apareci 
en números anteriores, tal 


iMás difícil todavía! Si habéis 


dos 


vez 
no os será difícil resolver el 


que viene a continuación... 


a. 
á O ¿De qué personaje es | 
frase "si me necesitáis 


para algo, estaré en mi 
cd cuarto"? 


a) Maggie 


c) Lisa 


$ b) Marge 


2 (D ¿Qué apodo tiene 
Murphy, el saxofonista 


( favorito de Lisa? 


a 


a) "Mejillas sonrosadas" 
o b) "Encías sangrantes" 


c) "Labios babeantes" 


z (9) El equipo de béisbol de 


Springfield se llama... 
C a) Isótopos 
b) Átomos 


Cc) Neutrones 


: O) ¿Cómo se llama la coci- 


C nera de la escuela de 
Springfield? 
a) Doris 


E? d)Diana 


c) Desi 


cuando la cajera pasa a 


t O) En la cabecera de la serie, 


L Maggie por el escáner, 
¿qué valor aparece en 


caja registradora? 
a) O dólares 

b) 999,99 dólares 
c) 847,63 dólares 


la 


2-6 ¿B-p (9-€ Q-2 19-1 


Tintín ha expermentado unos cuantos 
cambios desde 1929, ¿no os parece? 


NT Ú 953 


EL CANGREJO, 
DE LAS PINZAS DE (QRO 


y 


Ls daros A 
TINTIN 
Ll A 
OS CIGARROS E 
FARAON Mé 


Ash y Pikachu 


Altomare es muy conocida por sus 
canales, sí, como Venecia, y todos 
los años se celebra una carrera acuá- 
tica espectacular. ¡Y Ash ha venido a 
participar! 

Sin comerlo ni beberlo, nuestro 
amigo de la gorra y el chaleco se verá 
metido en otra carrera, pero esta vez 
para salvar al mundo de los nuevos 
integrantes del Team Rocket, que 
quieren robar el corazón de la ciudad. 
Esta amenaza despertará a los guar- 
dianes, los poderosos Latios y Latias. 


SH Latios y Latias son hermanos. 
Latios es el mayor y Latias la menor. 


(S El cortometraje que acompaña a 
esta peli se llama EL CAMPAMENTO DE 
VERANO DE PIKACHU. 


6% La película se estrenó en 
Japón en julio de 2003. 


inédito de 


incluye un corto 


x 


Pokémon cHanmeL.Descárcare a JIRaCcHI 


Sigue estos pasos y conseguirás a un Pokémon legendario que estabas 
esperando: ¡Jirachi! 


Derrota al Alto Mando en Pokémon Zariro o Rubí (GBA). 

Deja un espacio libre en tu equipo Pokémon. 

En PokÉMON CHANNEL elige “Jirachi' en el menú Opciones. 
Conecta la GBA a la GCube. . 
Enciende la GBA y ya puedes empezar la descarga. Fácil, ¿no? 


¡Ojo! No se puede descargar a Jirachi utilizando el accesorio GameBoy Player. 


Además de la película y el cortometraje, te 
- encontrarás con estos extras tan suculentos: 


Reportaje BuscANDO EXTERIORES EN VENECIA; 
fases de la animación. 
Fichas de personajes. 

Héroes PokÉmMON. Juego de audacia. 


2 A o 


| E - JAN | ] E (Los Torneos Clasificatorios para la Liga son 
| L Ei : yU=G1-0 HN el 8 de mayo en las Módos especial en 
: tas coleccionables. 
Y CAMPEONATO 


(GH El Campeonato Nacional se celebra el 
15 de mayo en el Hotel NH 
Sanvy (c/ Goya, 3 Madrid). 


(OH Tienes más información (9) 
en tu tienda especializada 

y en Upperdeck España 
(916405565). 


Todos cra (ES noIsoninadalbuenas* 
lógico/pensariquetalestaslalturaslajgentelyaldeberíaltenerio) 


¿QUÉJESILAÍRAD2)" |" 


El abuso o la mala utilización de algunas sustancias puede provocar 
dependencia y convertir a las personas en esclavas de su adicción. 
Desde su creación en 1986, la Fundación de Ayuda contra la 
Drogadicción (FAD) se esfuerza en intentar prevenir o disminuir el 
consumo de drogas entre los jóvenes. En estos quince años han ido 
evolucionando y adaptándose a los cambios de la sociedad, inten- 
tando siempre informar sobre las consecuencias de las drogas. 


Para poder decir no a las drogas, la FAD desarrolla diversos pro- 
yectos que quieren no sólo informar sobre estas sustancias, sino 
potenciar actividades deportivas y lúdicas para demostrar que no 
es necesario tomar nada para pasar un buen rato. Desde trabajos 
escolares donde muestran los efectos de las drogas a ciclos de 
cine, programas educativos centrados en los deportes o el simu- 
lador “Tú mismo”, que os hará experimentar cómo disminuyen los 
reflejos y las capacidades de un conductor que haya tomado unas 
copas de más. No hay nada como la experiencia... 


111 AJÚAS 
as — E DROGAS! 


A 
cual a 
sj A 


Es CURIOSO 


EL TIEMPO 


Y no vale eso de pensar “esto jamás me pasa- 


Pl | rá a mí”, o “les pasa a los demás": las drogas 

rr kk » | : 
dico son peligrosas y, en muchas ocasiones, el 
FUNDACIÓN DE AYUDA "consumidor no tiene ni idea de qué está 
CONTRA LA DROGADICCIÓN tomando, por lo que hay que ir con mucho 
más cuidado. Así que, si tenéis cualquier tipo 
Telf 900.16.1 5.15 de duda sobre este tema, lo mejor es estar 


bien informado: sólo tenéis que llamar a este 
teléfono gratuito, 900 16 15 15, disponible de | 
lunes a viernes de las 9 a las 21 horas. l 


dibus 


=a añ0S 


tes 
a 


CARA E SA OS aos Zorros TRANSEFORMABLES INIA 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


Dibuconcurso 
Power Pancers Nina 


Revista ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


eq 
¡Tienes 

hasta. el A 

' 30 de junio! Contesta a la siguiente pregunta: 


¿Qué personaje de dibujos (TV, cómic o cine) es tu preferido? _. 


un afilado diente con el 


peor de todo es que no 


donde los hermanos Baudelair 
7 Olaf, un actor de teatro frustrado que trama un terrible plan para 
hacerse con la fortuna, y a tío Monty, que tiene la extraña afición 
de coleccionar serpientes... cuanto más venenosas mejor. Y lo 


Para todos Los 
más calentitas y un vambim$ 


io 


¿Creías que la vida de Harry Potter era 
desdichada? Pues espera a conocer a los 
hermanitos Baudelaire, ya que son el trío 
más gafe de la historia de la literatura. Son 
huérfanos, tras perder a sus padres en un 
terrible incendio, y ricos... lo que les pone 
en el punto de mira de algunos de sus pa- 
rientes, que quieren hacerse con la fortu- 
na que tienen en el banco. Los tres her- 
manos son Violet, la mayor, a quien le 
gusta la ingeniería e inventar cosas... gra- 
cias a las cuales los tres huerfanitos 
pueden escapar de más de una trampa; 


Klaus, que es un voraz lector de todo cuanto le caiga en las 
manos; y la pequeña Sunny, que, aunque no sabe ni hablar, tiene 


que es capaz de rasgar cuerdas y todo. 


Ahora puedes encontrar las nuevas ediciones de las dos primeras 
novelas de la serie: Un MAL PRINCIPI 


10 y LA HABITACIÓN DE LOS REPTILES, 
e conocen a su pariente, el Conde 


hay un final feliz. ¡Avisados estáis! 


Para los que disfruten con las 
desventuras de Harry Potter en 
casa de los Dursley. 


Los hermanos Baudelaire, de los que 
te hemos contado sus desventuras, 
van a tener la suerte de ver sus des- 
dichas en la gran pantalla... y una can- 
tidad de actores famosos que tiran de 
espaldas. Jude Law dará vida al na- 
rrador de las historias, Lemony 
Snicket; Emily Browning y Liam 
Aiken serán Violet y Klaus respecti- 
vamente; y el siempre divertido Jim 
Carrey será el malvado Conde Olaf. 
Seguramente será una película para 

partirse de risa... si no 

diesen tanta pena las des- 

gracias que sufren 
) huerfanitos, claro. 


ávidos de lectura, aqué teméls vuestra sección 
preferida com un nuevo formato reseñas dle las Últimas novedades, las motistas 
con lo más vendido. ¡Vamos, lector, que mo bay 
mapor aventura que adentrarse em las profundidades dle uma novela 


UN MAL PRINCIPIO 


Érase una vez una chica vestida con una caperuza roja que 
paseaba por África... Había una vez una princesa blanca 


como la nieve que se encontró con siete samuráis... ¡Un y y 
segundo! ¿Qué está pasando aquí? En CUENTOS DE TODOS LOS fl, : 3 Y. 
coLoRes encontrarás muestras de cuentos populares de ls ] ia 
todo el mundo, desde Ecuador hasta Irlanda y desde Japón Y Il Ss 
hasta el Camerún, y conocerás historias llenas de fan- A 4 
tasía y magia, como la de Momotaro, el niño que é fÑ A 
salió de un melocotón, o por qué los gatos AN ba 
NY y los ratones dejaron de ser amigos. CUENTOS DE 
a e, Bros yy 
u u ' 
y? Á diferentes y entender A OR 4 
un poco mejor 7 as a 
ÓN todo el mundo que A : ag mic AS 
> ue y te rodea. 4 de dls alias pai E 
Y, =o > E 
Es e £ 


o Y - somo 


7 TOP 10 


DINOLIDRO 


> 2 
"Bra A 


Los chicos de la FNAC nos pasan este lista- 
do para que estés al día sobre los libros más 
vendidos. ¡Quizá algunos te sorprendan! 


to 0 


, 4.K. Rowling, Salamandra. 


, Disney, Planeta. A 
, Lucrecia, El Aleph. a ? 
, J.M. Hernández - A. Sainz, RBA. y Ml 

o 


, Knister, Bruño. Y 
Geronimo Stilton, Destino. 1% 
, Antoine de Saint-Éxupery, Alianza. 
, Bettina Stiekel, Oniro. 
, Georgia Byng, SM. 
, Marianne Curley, Salamandra. 


ROJORIUSO. 
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ENT 


seig,de SantiJoa 
06010 Barcelona 


Pregunta: En esta película trabajas con un nuevo 
director, Alfonso Cuarón. ¿Te ha dado una nueva 
perspectiva del personaje de Harry? 

Daniel Radcliffe: Rotundamente sí. El paso del segun- 
do libro al tercero, desde la perspectiva de Harry, es el 
mayor de la saga, porque Harry se está convirtiendo 
en un adolescente, y eso comporta muchas cosas. 


¿Cómo has logrado el enfoque adecuado? 

D.R.: Lo he llevado bien porque Harry y yo tenemos 
más o menos la misma edad y podemos vivir cosas 
parecidas. Alfonso también me ha ayudado mucho. 
Cuando le conocimos, nos hizo escribir un ensayo 
sobre nuestro personaje al principio del rodaje. En mi 
caso, qué sentía Harry tras el encierro en casa de los 
Dursley. Yo escribí una página, pero Emma escribió 
dieciséis. Eso nos impresionó mucho a Rupert y a mí. 
Además, ella escribía estupendamente, comparado 
conmigo que escribo como un niño de cinco años. 


¿Es difícil dejar de pensar como Harry entre película 
y película? 

D.R.: Personalmente, es fácil. Siempre hay 
alguien que viene y te lo pregunta. Me lo 
recuerdan constantemente, y no me llevo a 
Harry después de rodar. 


A 


el 


Hay Polis Menúa $e 1 
antasy para Coprbuse e serian $ 
tndpedinte Agut os hablarnos || 
159 y | 
SIGAS 


de mago poqficido pAlÍÓ vemos! 


Comenzamos con unas suculentas preguntas hechas a Daniel 
Radcliffe durante el rodaje de Harry PorreR Y €l, PRISIONERO DE 
AZKABAN. El mismo fe cuenta Sus impresiones sobre la peli. 


Parece que en esta película Harry y los demás lucirán 
un /ook más moderno... 

D.R.: Sí, sí. Obviamente, llevamos los uniformes de 
Hogwarts, pero se han roto bastantes moldes (se 
señala los tejanos y el jersey que lleva); está roto 
porque un perro enorme se me so 

ha tirado encima. Otra cosa [ar ON 


que Alfonso me preguntó 4 Ñ S 

al principio del rodaje SN 
fue qué tipo de ropa 
pensaba que llevaba 
Harry, y seguimos por 
ese camino. 


¿Cuál es tu escena preferi- 

da de la película? 

D.R.: Me encantan las escenas 
con David Thewlis (Remus 
Lupin) y Gary Oldman (Sirius 
Black), -que son siempre muy 
emotivas- porque a) son escenas 
fantásticas y b) por tener la 
oportunidad de trabajar 
con ese par de genios. 


El 2 de julio se estrena Shrek 2 en toda España, 
surger King y ¡Dibus! lo vamos a celebrar contigo: 


Y eso no es todo. ¡Dibus! y Burger King han organizado 
un superconcurso de dibujo basado en la película Shrek 2. 


IÑOMO DIBUJAR <óÓMoO bo po 
MAD IGA yy” 


CÓMO DIBUJ p. 
MAN JG a os 


CÓMO DIBUJAR | Y 


JA [mi ¡ANGA! 


L Shrek E DreamWorks L.L.C. Shrek 2 TM 84 O 2004 DreamWorks L.L.C. e 


DAR VIDA 
A LOS PERSONAJES 
DE UN TEBEO... 


¡VAYA PARANOIA! 
¡MIRA QUE SOÑAR QUE ERA 
UN SUPERHÉROE...! ¡Y ENCIMA 
ACABABA FATAL! 


¡PODRÍA ENVIAR 
A SUPERMAN A POR 
PIZZA Y LLEGARÍA 


SERÍA GENIAL 
QUE HUBIESE 
SIDO VERDAD... 


CENARÉ HUEVOS 

FRITOS CON CHORIZO 
Y ENSALADA... 

LA LECHUGA ME 

SIENTA FATAL... 


¡VAYAL ¡COMO NO ME 
DÉ PRISA VOY A LLEGAR 
TARDE AL COLE! 
¡UN POCO DE 
SUPERVELOCIDAD 
NO ME IRÍA MAL 


o e 


EL UNIVERSO 
DE Los SUPERHÉROES 
ES MUY COMPLEJO. EN SUS 
AVENTURAS, LLEGAN A ENCON - 
TRARSE CON OTROS MUNDOS 
E INCLUSO OTRAS DIMEN - 


HAY SITUACIONES EN 
J LAS QUE LOS HÉROES ACABAN 
EN UN MUNDO PARECIDO AL 
NUESTRO, PERO AL QUE ELLOS 


AN 


AE TENA A O O LO 
PUEDEN ENCONTRAR UN PORTAL DIMENSIONAL QUE CONECTA NUESTRA REALIDAD CON 
OTRAS DIMENSIONES. AL ATRAVESAR El PORTAL APARECEN EN OTRA DIMENSIÓN. 


5000000609900000040006000600600099060000000600060 0900060000000] 


VIAJANDO POR El ESPACIO ENCUENTRAN PLANETAS MUY PARECIDOS A LA TIERRA, DONDE 


EXISTEN VERSIONES ALTERNATIVAS DE LO QUE HAY EN NUESTRO MUNDO. 


0040 06090000040015900500020060006000000009000000O000900000o006000A 


UN EFECTO MÁGICO LES TRANSPORTA A UN MUNDO FANTÁSTICO, QUE COEXISTE CON 
EL MUNDO REAL, PERO QUE LA GENTE NORMAL NO ES CAPAZ DE VER. 


46059094 00000000906000905090090069000000400000009088900093900 


DESCUBREN LAS REALIDADES ALTERNATIVAS: MUNDOS QUE SE DIFERENCIAN EN QUE 
UN SUCESO SE HA DESARROLLADO DE FORMA DIFERENTE Y SE HA ALTERADO LA HISTORIA. 


Cuando los héroes entran en contacto con otros mundos, se 
pueden encontrar con su propio doble, o la versión que exis- 
te de cada uno de ellos en esos mundos. Pueden ser exacta- 
mente iguales o tener unas diferencias que vienen dadas por 
las condiciones de ese otro mundo. 


Algunos cómics tienen tantos años 
que dan lugar a colecciones paralelas, 
con aventuras diferentes a las de la 
colección normal. Hay ocasiones en las 
que se renueva la imagen de los super- 
héroes y se les da un aire más actual, 
partiendo de un nuevo principio. Hay 
casos en los que se hace en la colec- 
ción normal y otros en los que salen 
otras colecciones con versiones alterna- 
tivas de esos superhéroes. 


[7 "none FOX MIKE SEXOWSKY 


ONIMUITIPLEEARTHS, revisan todas 
> A s b las coleccio- 
, AS nes de la edi- 
torial en un 
aconteci- 

miento que 

dará lugar a 
la renovación 

de los super- 


€) Marvel Comics, Inc 


me de 


La Patrulla-X original 
continúa las aventuras 
normales del grupo 


Algunas desde sus inicios. 


¿Y SI EN LUGAR 
DE CÓMIC LEYESE 
FASHION WOMAN, 


héroes y un 
nuevo punto 
de origen. 


Para hacer un mundo o dimensión paralelo al nuestro, piensa en | 


un detalle que lo altere todo de la misma forma. Por ejemplo, un | 
mundo en el que no se haya descubierto la electricidad, o un 


mundo donde todos tengan la piel verde y el pelo azul. 


A veces ocurren cam- 
bios que alteran la 
historia y generan un 
futuro diferente al 
que estaba previsto. 
Esto provoca que haya 
dos realidades alter- 
nativas, en las que 
las cosas suceden de 
forma diferente. 


El cómic New X-men tiene 
los mismos personajes, 
pero desde un punto de 
vista más serio y adulto. 


Es el caso del crossover Crisis en 
Tierras Infinitas, donde se unen 
todos los superhéroes del universo 
DC. Después de esta serie limitada, 
todas las colecciones empezaron 
con una nueva versión de estos 
superhéroes. 


Un what if es una historia donde se 
da una versión diferente de un per- 
sonaje, suponiendo que se cumpla 
una condición. Por ejemplo, lo que 
podría pasar si Superman hubiese 
llegado a la tierra en una época dife- 
rente, en lugar de la actual. 


O) Marvel Comics. Inc 


Ultimate X-Men es una 
de las colecciones del 
nuevo Universo Marvel, 
con un nuevo principio. 


YW LL 


QUIQUÉ 


QUE ESTÁ ABIERTO 
EL CAJÓN DE MI 
MESITA? 


¡HUY! ME 
SUENA EL MÓVIL. 
¿SERÁ MARIPILI? HACE 


TIEMPO QUE QUE NO UTILICES EL 
COMUNICADOR INTER- 
NOME LLAMA: DIMENSIONAL PARA 
E HABLAR CON TUS 
==" iMICHIFÓ, AMIGUITAS?!! 
¿YA HAS ESTADO 
REVOLVIENDO MIS 
AL COSAS OTRA VEZ?!! 


¡GATO MALO! 


o 


ES a e | 
a NE A 
AAA 
Es 


ESCUCHA 
ATENTAMENTE, 
RECIBIMOS TU CHIVATAZO DE 
QUE QUIQUE Y GROMPF IBAN 
A UTILIZAR EL PORTAL, Y LOS 
HEMOS ESTADO ENVIANDO A 
LAS DIMENSIONES MAS 
PELIGROSAS... 


SE HAN INFILTRADO 
EN NUESTROS SISTEMAS UN 
GRUPO DE CIENTÍFICOS BABOSIANOS 
QUE HAN ENCONTRADO LA MEMORIA 
PERDIDA DE GROMPF Y LA HAN INYEC- 
TADO EN EL ÚNICO GUISANTE QUE 
HA SOBREVIVIDO A NUESTRAS 
PLAGAS: EL SUJETO 

LLAMADO PÍTER. 


e, AH, ERES TÚ, 
A 
DICHO SUJETO 


ACABA DE SER ENVIADO A 
ALGÚN MOMENTO DEL PASADO 
PARA QUE GROMPF RECUPERE 
LA MEMORIA Y RECUERDE TODO 
LO REFERENTE AL "PLAN 9 
DE LA DIMENSIÓN 
EXTERIOR”. 


PERO RESULTA 
QUE HEMOS SUFRIDO 
UN ATAQUE EN LA CENTRAL 
Y HEMOS PERDIDO Su 
SEÑAL EN VUESTRA 

DIMENSIÓN. 


EMPIEZA A ENCAJAR, 
RUGUIDIERO. DEBIMOS 
DEJAR QUE GROMPF SE 
COMIERA A PÍTER, ÉL 
ES SU MEMORIA 
PERDIDA. 


QUIQUE, MÉTETE 
AQUÍ DEBAJO O NOS 
DESCUBRIRÁN. 


COMO ESPÍA DE 
LA DIMENSIÓN B-REN-G-NA 


VAYA, TÚ y 
DEBES DE SER 


; ESPABÍLA, : MISIÓN CUMPLIDA, 
QUE ERES, TU PRÓXIMA MISIÓN QUE NO TE VA PITER... BERENJENELIX. CREO 
CONSISTE EN ENCONTRAR A CAER DEL 


A PÍTER Y EVITAR QUE 
GROMPF SE LO COMA. 


QUE ME SUBESTIMAS. 
ESTÁS MISIONES SON 
PAN COMIDO. 


JE, JE. ES 
QUE SOY LA 
MEJOR. 


RUGUIDIERO, TENE- 
MOS QUE ACTUAR. A 
LA DE TRES SALIMOS 
DE AQUÍ ABAJO. 


(Dibuja a tus preferidas conduciendo el todoterreno. ) 


( Contesta a la 


A 
El Los tres Uds MES Pe de la escuela de magos más famosa del mundo (Harry, Ron 
y Hermione) tendrán que unir sus fuerzas para enfrentarse a los rivales más aterradores hasta el 
preso fugado Sirius Black y los temibles dementores. Viaja en el Hogwarts 
tiga el misterio de Azkaban, la terrofífica prisión para magos, lucha 
ntón de nuevos personajes, vuela a lomos de un hipogrifo y enfrén- 
, jugadores. HARRY POTTER Y EL. PRISIONERO DE AZKABAN 


box, NGC y GBA. 
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E Los Transformers vuelven a la carga con más fuerza que nunca. 
Nuevas figuras articuladas, serie de televisión, películas en DVD y 
unos nuevos cómics. Ahora le toca el turno a un videojuego en 
exclusiva para PlayStation 2. Transformers es un juego de 
acción/aventura en tercera persona con escenarios en 3D. Conviértete 
en uno de los Autobots y controla todos los movimientos de tu personaje. Lucha 
contra los Decepticon por la paz del mundo. Descubre todos los secretos de 
Transformers en la web www.atari.com/transformers 


Para descubrir lo que ocurrió utilizarás la tecnolo- 
gía Camaleón, con la que podrás tomar los rasgos 

de tus rivales y mezclarte entre tus enemigos. 
Dos años despúes del éxito de ScHizm: MYSTERIOUS 
E JOURNEY, nos llega su apasionante secuela. Una 
E] Sen despierta de un sueño criogéni- aventura gráfica con libertad para explorar 
co a bordo de una nave que sobrevuela Completamente todos los entornos en 3D. Un juego 
un planeta desolado. En el papel de Sen, Ye aventuras, sin violencia, que incluye ciencia 
descubrirás que eres el responsable ficción y fantasía en más de 40 escenarios con 30 

de una desgracia que ocurrió Puzzles diferentes. 

200 años atrás y que una Un juego en exclusiva para PC del que puedes 
pequeña parte de la población Conseguir toda la información posible en la web: 
de tu planeta sobrevive en http://schizm2.tacgames.com. Desde ella podrás 

na apartada región. descargar pantallas y descubrir todos los secretos 
del juego. 


EOLECEIONA LOS 
NUEVOS 100 COCHES, 


DE HOT WHEELS. a 
¡LOS COCHES MÁS VELOCES! 


ESTA SUPER MALETA GUARDA COCHES 
15 COCHES HOT WHEELS 


ENVÍA LOS TICKETS DE COMPRA DE 15 COCHES 
HOT WHEELS JUNTO CON TUS DATOS PERSONALES AL 


ÁS CONTRA REEMBOLSO DE 3 EUROS 


Promoción válida hasta 31/12/04 o para las 1500 primeras cartas. La promoción: dl 
territorio español. Mattel lamenta y no se hará responsable de la perdida, retraso o daño de cupones 
enviados. El comprobante de envío no será suficiente para dar como válido el cupón. 


Los padres o tutores autorizan el tratamiento automatizado de la información facilitada, que se incorporará al fichero de Promociones de Mattel España, S.A., pudiendo ser cedida a empresas del grupo 
para fines publicitarios. En el supuesto de que no estén conformes con dicha cesión o en el caso de que deseen ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación u oposición les rogamos que lo 
comuniquen escribiendo a Mattel España, S.A., Aribau 200 9* planta, 08036 Barcelona. Asimismo, de conformidad con lo previsto de Ley 34/2002, los padres o tutores otorgan la autorización necesaria 
para que MATTEL ESPAÑA, S.A. envíe la Información comercial y publicitaria por correo electrónico u otros canales electrónicos. Esta autorización podrá ser revocada en cualquier momento por lo padres 
o tutores de las niñas, dirigiendo comunicación escrita en ese sentido a MATTEL ESPAÑA, S.A., c/Aribau, 200 9" pl 08036 Barcelona. 


Ya hace algunos mesecillos 
conociste a Kim en esta 
misma sección. Ahora en su 
segunda temporada viene 
con las pilas cargadas a 
tope para ser la espía 
número uno... Vuelve a 
dibujarla, esta vez con 
más dinamismo y garra... 
Pero para garras las de su 
compañero, que ha 
cambiado un pelín, 
aunque sigue siendo 
muy majete. 


HE Kim en plena caída libre, 
dibuartista. Dibújala sin ningún 

' punto de apoyo, cual frágil 
pluma que cae por su peso. | 
Construye con un óvalo la cabe- 
za y con cilindros las otras par- 
tes del cuerpo. 


¡ATENCIÓN! 


Las líneas azules representan los pasos 
previos para dibujar a Kim y a Rufus, y 
debes trazarlas con un lápiz. Una vez 
hayas seguido todas las indicaciones, repa- 
sa con un rotulador los contornos del 
modelo acabado. 


»> Rufus 


Disnep Channel 


¿Te acuerdas del pequeño topo, amigo de , de la 
primera temporada? Pues este pequeñín ha crecido... y 
es más corpulento que nunca. Empieza a esbozar el 
cuerpo de : para el tronco dibuja una pera inverti- 
da y unos cuantos óvalos como extremidades. 


Entinta a del mismo modo que a 

. Cuando hayas acabado de entintar- 
lo, el proceso de coloreado es el mismo: 
colores planos y líneas de un color com- 
plementario para el relleno. 
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—— CÓDIGO: KND-——— 
KIDS NEXTDOOR"” 


Los protas de Cón KND llegan a las páginas de ¡0 con unas actividades que te 
harán practicar un poco más el dibujo. Recuerda que puedes verlos de lunes a viernes 
a las 19.35 y los fines de semana a las 10.50 en Cartoon Network. 
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Repasa las líneas de este fondo con un rotulador no muy 
grueso (0,3 o 0,4). Coloréalo y recorta a Número 4 y 
Número 2 por la línea de puntos. ¡Pégalos en el fondo y 
habrás creado tu propia escena KND! 


Mucha atención a este reportaje especial, dibuar- 
tista, porque en él te echamos una mano para que 
epas por dónde coger un manual de dibujo y sacarle 
el 


máximo provecho, 


MATERIALES 
E odos los libros de dibujo incl 

¿QUE TIENE hu. de moteros deal 

Esto quiere deci hace falt 

ESTE LIBRO?  :. ce compres todo eso. con lo 


básico, que es papel, lápiz, goma y 
rotulador, tienes de sobra para 
empezar. Para seguir, ya verás que 
sólo necesitas una o dos reglas y 
lápices de colores. 


Cuando te compres un 
manual de dibujo, échale un 
vistazo genérico. Así te 
haces una idea rápida de su 
contenido. Luego léete los 
titulares del índice. Quizá te 


interese ver alguna a) 
otra lección que no sea 
la primera o algún p : 


apéndice. 


LEER CON EL LÁPIZ 
EN LA MANO 


Eso es algo muy importante, porque leer un 
libro de dibujo no es como leer un cómic o 
una novela. El libro de dibu- 

jo te da instrucciones e 
información constante- 
mente, así que es muy 
conveniente que ten- 
gas un lápiz y un 
bloc a mano para 

practicar los ejem- 
plos que lees. 


¿CÓMO SÉ SI LO HE HECHO BIEN? 


Pues claro, pero no lo hagas siempre, por- 
que es algo engañoso. Puedes probar lo 
siguiente: calca la primera vez y luego copia 
el mismo dibujo en otra hoja. El resultado 
te sorprenderá. 


Caja de luz 


¿SIN MIEDO! 


Aunque los dibujos que veas en los libros te parezcan difíciles, 
intenta hacer, al menos, un ejercicio al día. Si no te sale y ya lo 
has intentado un par de veces, déjalo para el día siguiente. Ya 
verás como ves las cosas desde otra perspectiva. Y si tienes dudas, 
pregúntale a un amigo un poco mayor que tú que sepa dibujar. 


No olvides que también puedes escribir- 
nos al Club ¡DiBUS! 

¿Un poco más animado? Esperamos 
que sí. ¡Y envíanos tus dibujos, que 
queremos verlos! 


O 
nd 


P — y JN - 
¿PUEDO GALGAR 


¡QUEREMOS 
VER TUS 
DIBUJOS! 
| Omo DIBUJAR 
¡MANC A 
. 


Encontrarás más consejos en 
CÓMO DIBUJAR MANGA 11: NiveL BÁSICO, 
con dibujos de Angel Matsumoto. 


¡LÉSTE ESTO 
DE ARRIBA A 
ABAJO! 


LA 
Compara tu dibujo con el del 
ejemplo mientras sigues las ins- 
trucciones del ejercicio. Si ves 
que tu dibujo empieza a ser 
demasiado diferente, coge la 
goma y borra el último paso 
que hayas hecho. Es mejor 
borrar a tiempo, dibuartista. 


¡NO TENGAS 
PRISA! 


NO LEAS 
DEMASIADO 


Eso es algo importantísi- 
mo, dibuartista. No quieras 
aprenderlo todo en un día 
ni en dos. Todas las perso- 
nas tenemos nuestro ritmo. 
Emplea el tiempo que nece- 
sites para cada ejercicio. Si 
vas demasiado deprisa, te 
olvidarás de lo que has 
aprendido. 


¡QUÉ CHULI 


LOS CÓMICS DE ¡Disusy | 


¡TRANSFORMARSE EN INSECTO YO NO... ¡POR ESO NO ME GUSTA ; Esos 

ES UNA BIRRIA DE PODER! SON TRANSFORMARME! SI PUDIERA ¡EN CONCURSANTES Y TAMBIÉN SON 

REPELENTES Y ESTÁN HASTA EN ELEGIR, CAMBIARÍA DE DE OPERACIÓN REPELENTES Y 
LA SOPA, ¿QUIÉN QUERRÍA PODER... TRIUNFO! ¡ME ESTÁN HASTA 


. ENCANTAN! EN LA SOPA 
SER UNO? ¿Y EN QUÉ TE qe 


CONVERTIRÍAS? 


A VER, TRANSFÓRMATE, SI NO VA 
A PASAR NADA, VENGA... 


HOLA, GORE. 
ES INSECT GIRL, SE 
PUEDE TRANSFORMAR 
EN INSECTO. 


PERO LE DA 
ASCO HACERLO. 


AHORA LES ..:EN FIN... 
DEMOSTRARE LO LEJOS : SIEMPRE ES BUENO 
QUE SE PUEDE LLEGAR VOLVER A CASA... 

CON UNA SIMPLE 


Se Mueve 


- OYE, ERIK... 3 ... CON TU FUERZA Y 
SI UNIMOS NUESTRAS , ¡PERO SI TU ERES MIS BOCADILLOS DE 
FUERZAS PODRÍAMOS UN DEBILUCHO...! LOMO Y QUESO PODRÍAMOS 
CONQUISTAR EL MUNDO ! . CONQUISTAR EL MUNDO... 
ENTERO... 4 h 


el guerrero 
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10 Mocdberns ¿WORD OH MAN 


vé es lo que te gusta más de ¡Digus!? 


PÓ 


[BÚUCONC A 
EWORD OF) ANA 


CONCURSO 


EL cómic DEL LECTOR 4D» 


¿Extrañados de encontrar la tira cómica aquí? 

¡Tranquilos! Seguimos con la tira y os invitamos a 

enviarnos cómics y chistes gráficos. ¡Estamos Carlos Santamaría Sánchez 
esperando vuestro arte! 11 años, Madrid. 


LD 
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an HU envías algo, ivaya cómic tan 
A chulo, Carlos! Si lo hubieras 
rotulado con letras un poco 
más uniformes te habría 
quedado perfecto. 
iFelicidades, dibucolega! 
¡Has ganado un fabuloso 
lote de cómics de Norma 
E , 
hh N Editorial y un lote molón 
N 


h 
En de ceras Manley! 


www.manley.es 


Las Ceras de 
los artistas 


COLORES ALA 


cora 
LACRA 
A o 
OS, 
A CHSIREDEN 


e AYTO PARAUSO ESCOLAR 


+ ESCENAS ELIMINADAS 
+ FINAL ALTERNATIVO 
+ REPORTAJES 

+ CÓMO SE HIZO 


KIDS) LIA 
IC[siuiPLOl 
Ai p 
Copyright O 2003 Paramount Pictures and Viacom International Inc. All Rights Reserved. NICKELODEON, RUGRATS, THE WILD THORNBERRYS, and al! related titles, logos and characters are lemarks of Viacom 
ota International Inc. Rugrals created by Arlene Klasky, Gabor Csupo and Paul Germain. The Wild Thormberrys created by Arlene Klasky, Gabor Csupo, Steve Pepoon, David Silverman and Slephen Sustarsic. 
NickELODEOw TM, 8 4 Copyright € 2003 by Paramount Pictures. All Reserved. A ie 
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viano lan Megadlo e su Mim y Mrollo sa aires ell 
Monte del INestino; Jungo COMTS SU Me JOrTAmioo: 

Lespesperantunmontónide ell eros ¡NO te sprendas 
elPfimal depla ¡eniloria épica mas espectacular de LoS! 
UILIMOSTANOS! 
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Última aventura de nuestros héroes de la Tierra Media: 
los hobbits, elfos, enanos, magos y humanos. 
El trono del reino de Gondor está vacío y Aragorn, su 
heredero, llega para defender la Ciudad Blanca del 
1. último y gran ataque del malvado Sauron. 
4 Frodo y Sam se dirigen al Monte del Destino con 
Gollum, del que ya no saben si fiarse o no; Pippin y 
Merry se separan; Gandalf mueve cielo y tierra 
para organizar a los gondorianos; y Legolas y 
Gimli siguen al pie del cañón, sin abandonar a los 
gue han sido sus compañeros durante tanto tiempo. 
A todo esto, los elfos abandonan la Tierra Media en 
sus barcos blancos. ¡Asiste al emocionante final de 
EL SEÑOR DE LOS ANILLOS! 


" y ES IPTO f | Un A A pe F 4 , ] 
po La hd de j ALA de e SR y 
Este año el DVD de sale antes, concretamente 
el 26 de mayo, con dos discos cargaditos de extras como éstos: iS 
O Cómo se hizo , La é 
visión del director, Especial National Geographic. ; ! 
(0) El destino de , Minas Tirith: capital de Ñ | 
Gondor, La batalla de los campos del Pelennor, el has! sy 
valiente, : la dama de Rohan y caballos digitales. 304 
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también'te:gustara:... No es habitual que se entreguen tantas estatuillas a una 
sola película. Esto sólo ha ocurrido dos veces en la his- 
toria de la Academia de las artes norteamericana: la 
primera en 1960 con Ben-Hur y en 1998 con TITANIC. 


» DRAGONES Y MAZMORRAS 
LA PRINCESA PROMETIDA 
CORAZÓN DE DRAGÓN 


Cristal Oscuro 
Lany HALCÓN 


=](3](eJ [0] (=] 


(a) (a) (a) (us) [o] [=) 


Un esbirro de Lord Farqguaad, Thelonio, rapta a Fiona. Pero 
rescatarla no será fácil para Shrek y Asno, que tendrán que 
sortear peligros como arañas, dragones, fantasmas venga- 
tivos y criaturas del bosque. Son 12 minutos trepidantes de los que 
no te puedes perder ni un segundo. Las escenas de acción son todavía 
más espectaculares gracias a las gafas especiales. Bichos que quitan el 
hipo, caballos con gafas de sol, una casita de dulces destrozada... 


LO MÁS “IN? 


El dúo humorístico Cruz y Raya ha doblado a Shrek y Asno. 

Elige entre ver el cortometraje en dos o en tres dimensiones. 
Dos trailers de avance de la segunda peli, donde cono- 
cerás al Príncipe Encantador y al Gato con Botas, 
entre otros. 


LOSE E 
(BASURAS VERDES 


¿Y qué es una edición especial en DVD 
sin un montón de extras chulos? 
Éstos son los más interesantes: 


O Karaoke con Shrek en el baile del pan- 
tano: canta con Asno, Fiona o Shrek. 


O Entrevistas a los personajes principales. 
O Juegos: 


Ñ 


+ Juego de preguntas shrektacular. 
+ Transformación de los personajes. 
+ Decora al hombre de jengibre. 


O El Estudio de Doblaje de Shrek: pon a prueba tu talento y 
dobla con tu voz a tu personaje preferido. 


DYD«K si te gustó 


tambiente:gustara:: 


BUSCANDO A NEMO 
LA EDAD DE HIELO 

Toy Story 1 y 2 
HORMIGAZ 

Bichos 
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GRONALDO BOCANADA 


Guión: Dibujo: Color: 


. 2 


apagada y O cumplo pronto AA e que hace. 

% lagarto es malo [| y sigamos con esta misión llorar a mi hijo, 

en el culo dar pal! A el Juego, Pt Y. le doy con un 
me Wi tras  / E voto: ¡grrr! 


dibus ATHOS y ENRIQUECARLOS.. 20044 


acidel Includes Y Dest Pr 


de 
q qe ao) 
Sa 2 Dest Priends 
dench Party keepsake 
Charms! 


a 


Ñ 
A 


Ñ 


¡Digus!- ¿Cuándo empezasteis a dibujar, y por qué? 
Paula - 


¿Qué hace Paula y qué hace Crego? En defini- 
tiva, ¿quién es quién? 
Crego - 


> ¿Cómo nació PancirL? Nos parece que 
Paula tiene algo que decirnos... 
P - 


¿Crecerá Pangirl? 


Con todas las historias de niños traviesos 
que hay, ¿cómo se os ocurrió crear una 
más? 

Cc - 


Contadnos algo de los personajes 
secundarios. ¿A cuál preferís? 
P- Ñ 


C- 


¿Con il ik nar 
identificáis? o 


ue utilizáis para Y ¿JE 


sucio estros dibu 
a fina? dibuartis- 


Aelhotuladore ¿ ol 
«A ds merados o pinceles y plumillas? 


sonaje? 


de nacimiento: 


Lugar de nacimiento: 
Ourense (Provincia de Ourense, Galicia) Cedeira (Provincia de A Coruña, Gal 
Fecha de nacimiento: 20/11/1976 


Fecha de nacimiento: 11/09/1976 
Vi Horóscopo: Escorpio 
ibujal . rincipal afición: Lee! 


Horóscopo: ' 
e BLACKSAD 


Lugar 
icia) 


SÉ El DIBUARTISTA N91 
CÓMO DIBUJAR 


MANGA 


11. Nivel básico (1) 


Angel Matsumoto 

de entender para que dibuje: ga 

2h 1 AE e .”» á Ec? e ec + lih» 
¿No sabes cómo empezar? ÍEste es tu libro! 


Seguro que se te han ocurrido mil ideas para hacer un cómic y no te 
acabas de decidir por una. A lo mejor has diseñado un personaje protago- 
nista, pero hay algo que falla y no sabes qué es. Y a lo mejor tienes todo 
esto, pero no sabes cuáles son los mejores materiales para hacer tu cómic. 
No te preocupes más, dibuartista. 
Existe un volumen de la colección 

diseñado para ti, 
con un montón de ejemplos super- 
prácticos. 


Viñetas de Transición 


Cambios de 


Formatos especiales 
8) Mm Ets espro s manga 


CÓMO DIBUJAR 
MANGA 


e E 


211 


(Nivel básico (1) ) 


Lo dejestellbro 


a Es un curso básico para empezar a dibujar manga. 

sn Te enseña a utilizar los materiales que te recomiendan. 
a Te dice si una técnica es más o menos difícil y también si los materiales recomen- 
A dados son caros o baratos. 

diterial A e lblinses 5 Te proporciona ejemplos de páginas de manga y sus posibles continuaciones. 

y Te muestra trucos accesibles con los que mejorar tu técnica. | | 


Japonés JAPONÉS CÓMO DIBUJAR MDP 
vs a EN VIÑETAS MAN MANGA 2 


TÉCNICAS 


Si te gustan los manga y, E Y después del curso 
además, sientes curiosidad por A A inicial te toca depurar 
el idioma japonés, cuentas con el N la técnica, mangaka. 
bestseller escrito por Varc preto j Conviértete en un as 


s todos los S A . 
Bernabé para empezar. Este secretos <<, de la perspectiva y las 
$ pa A a del cómic / > 
libro te enseña, pasito a pasito, igponás!: | tramas de todo tipo. 
lo básico para enten- 7 , LA Este libro te revela los 
der los manga. ; q y PF truquillos que utili- 


zan tus dibujantes 


preferidos, ino le sg 
ier la pista! : 
pierdas la pista So! 


Son un auténtico mundo y aparecen en 7 
muchísimos manga. En Japón, cada pl! IN 


escuela diseña su propio uniforme. El 
uniforme de una de las escuelas más 
prestigiosas, la Keio, aparece en títulos 
como SAILORMOON (lo lleva Haruka) o 
HIKARU NO GO (lo lleva Akira, el rival de 
Hikaru, el protagonista). 
Pero como imaginación no les falta a los 
nipones, muchos de los uniformes se 
los inventan, y además les dan 
toques fantásticos a los dise- 
ños, como en CLAMP, CLUB DE 
DETECTIVES, porque la Escuela 
Clamp, donde se desarrolla 
la acción, no es real. 


TOMOTANOS 


ADA ZUNANGAD AO 


VHAZY OMHOAD 


Ñ YU HAI 


Azuki es una niña normal de 10 
años muy querida por sus amigos. 
Un día, descubre que está coladísi- 
ma por un chico de su clase, 
Yuunosuke, pero parece que no le 
hace mucho caso. Descubre a su 
pandilla y diviértete 

con su particular 

entorno. ¡Cada día 

es una aventura! 


Los genios del baloncesto disputan 
los partidos más emocionantes en 
este manga. Si te gustan los 
deportes y, aún más, el basket, éste 
es tu manga. Hanamichi Sakuragi, 
el protagonista, es un chico rebelde 
que sólo se preocu- 
pa por peinarse el 
tupé hasta que 
conoce al amor de 
su vida: Hanako. Y 

resulta que a 

Hanako le encanta 

el baloncesto... 


Los detectives del Más Allá, lidera- 
dos por el incontrolable Yusuke 
Urameshi, resuelven casos cada 
vez más difíciles. Koenma Junior, 
su jefe, es el hijo del señor del Más 
Allá y transmite las misiones a 
través de la guapa Botan. Yusuke 
es cada día más fuerte, y no paran 
de llegar poderosos demonios 
desde el Mundo Infernal. ¿Logrará 
detenerlos? 


dibus 


LA ESTANTERÍA DEL OTAXU 


aa 
Lo a ds 4 PO, 


4 ( 

| Ñ Y | 

k A FE he 
Al A ) 


--—— | a po y ¿Te imaginas un poder capaz de convocar a todos los integrantes del horóscopo chino? 

E , yn | | 1.» Pues eso es lo que le pasa a , Una colegiala que un buen día se encuentra con 

29 MAMI a los unos seres que son la reencarnación de los signos de dicho horóscopo. 
» 1304 a Ñ Perros, gatos, cerdos, tigres, dragones... ¡la que se va a liar! 


< 


Continúan las aventuras de Al) l-- 
, los detectives del Más 
Allá. Una horda de demonios A A 0 | Us 
llega desde el inframundo, el AS 
hogar de los demonios, y sólo 

podrá hacer frente a 
los más poderosos. Después de 
derrotar al fortísimo , 
tendrá que vérselas con un 
antiguo detective del Más Allá => es DV E 0. 
que se ha pasado a las filas de A A 
la oscuridad: el temible 


Diviertete jugando al JUEGO DE CARTAS COLECCIONABLES de Yu-Gi.0h!, (A 
“conoce compañeros duelistas, completa actividades retadoras o y 
AN 


“Y consigue cartas exclusivas y el Pin de la Liga de Duelistas. 


(Puedes traer tu propio Deck) 


www.yugioh-card.com 
KONAMI 01996 KAZUKI TAKAHASHI ETE RIMEN 


ue ¡Dibus! no se acaba) y éste 
timo mes juntos. En este 
amos con tintas de color y 


C—) M- Piel patinador 

| (AE 3- Casco, rodilleras y 

| patines 

D D4- Guantes y pantalón 

patinador 

CC) 0ó- Camiseta 

 (C 6- Metal de patines 

(CD 17- Ruedas patines 

¿(CS 08- Pelo patinadora 
CC) 19- Piel patinadora 

¿CC 10- Camiseta patinadora 

(5D 1|- Mangas camiseta 

patinadora 

/2- Guantes patinadora 

13- Rodilleras patinadora 

| l4- Pantalón patinadora 
CD 15- Patines patinadora 

(C 16- Metal patines patinadora 

17- Ruedas patines 

| patinadora 

¿CE 18- Farola 

| (CE 19- Suelo 


Pb 3 ATENCIÓN 


El guache diluido con agua es fácil de 
aplicar y consigue unas transparencias 
dl e muy respetuosas con la tinta de color 


del fondo: por eso son una pareja ideal. 
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Cosiquejtenemos/gatos¡sabemos/quejno 
'sonjcomojlosiperros solo/telquieren 
cuandojlesidas¡dejcomer: 


¡iiviGarticlaíesjelejemplo mas? 
GEO EE CO PEE IECED Y 


¿QUIEN ES CARFIELDA 


Este gato gordinflón deleita a miles de seguidores de todo 
el mundo desde que el bueno de Jim Davis lo creó en 1978. 
Aunque ha sufrido algunas transformaciones y ha hecho nue- 
vos amigos, no ha cambiado: adora la comida (sobre todo la lasa- 
ña), odia los lunes, no soporta estar a dieta, ve la tele hasta altas 
horas de la mañana, se lo pasa pipa burlándose de Odie (el perro 
menos inteligente del planeta), aborrece a Neermal (el gatito más 
mono del mundo)... Pero por encima de toda está Jon, su sufrido amo 
y objetivo favorito, al que pispa la comida, llena de pelos... 


- 
] .Nás ralla!» 


» € £ DILE 
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GARFIELD se publica en 2.570 periódicos de 
63 países, en 23 idiomas, ini más ni menos! 


Tiene 263.000 lectores en todo el > A 
¿DONDE ENCUENTRO 


mundo, y seguro que muchos de ellos A 
GARFIELD? 


son fans de la serie de televisión, que 
GARFIELD 


puede verse en 43 países (entre ellos 

España). Y lo mejor del caso es que no 

sólo es una serie que guste a los niños, 
sino que tiene muchos fans entre los 
adultos, que también disfrutan con 
las ocurrencias de este gato naranja 
con sobrepeso y mala idea. 


A pesar de todo, Garfield cae bien. 
Es divertido ver su batalla con la 
báscula y su curiosa alianza con los 
ratones de la casa, pero también 

es muy tierno su apego a Pooki, 
su adorado osito de peluche, y se 
maravilla, como cualquier niño, con 
la Navidad y los regalos. Quizá no 
sea el mejor gato del mundo... 
iipero es el más divertido!! 


SERIE 
COMPLETA 
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CAPÍTULOS 


manga fimo] basa ma E | LA VENTA 


: EN DVD! 


Sam G.C. 


AJÁ, EN LA EDICIÓN 
DE HOY DEL KAPOKILA 
TIMES HAN PUESTO EL 

ANUNCIO DE MI BúÚSQUE- 

DA DEL MAGIATRÓN... 
ESTO ES MÁS CÓMODO 
QUE USAR UN HECHIZO 

DE BÚSQUEDA. 


¡ESTA VEZ NO 
FALLARÉ! 


BIEN, Y... ¿CÓMO SE 
ACTIVA UNA RUNA 
ESCRITA? 


¿EL MAGIATRÓN? 
¿QUE ES ESO? 


David Ramírez 
Sam G.C. 


¡NADA, NADA...! 
¡COMENCEMOS 
LA CLASE, MAES- 
TRO TUBA! 


DETECTO LINA 
CIERTA DESCON- 


¡EJEM! MEJOR 
NOS DEDICAMOS A 
HACERLAS POR ESCRI- 
TO, OPIKI... 


¡SE ALZA EL PAPEL Y SE 

DICE El NOMBRE DE LA 

RUNA, DEL DERECHO Y 
DEL REVÉS! 


LOS CÓMICS DE ¡Dius/ 


JILL TIENE RAZÓN. 
HOY TENEIS QUE SE- 
GUIR APRENDIENDO 
A ESCRIBIR LAS 
RUNAS DE AYER. 


LAS RUNAS ES- 
CRITAS EN PAPEL 
SON UN POCO MENOS 
PODEROSAS, PERO 
MÁS FÁCILES DE 


CONTROLA 


"¡SOY UNA 
EMPOLLONA, 
ANOLLOPME ANU 


UN BUEN NINJA TIENE LA 
CAPACIDAD DE IMITAR 
CUALQUIER COSA... 


ENTONCES 
IMITA A UN 
PERRO... 


MIRA, EL ESTADO FÍSCO ES 
FUNDAMENTAL, SI TE FIJAS, VERÁS 
LOS MÚSCULOS QUE TENGO. 


E 


pl REE 
vell 


a Guión y dibujo: 


IMITA A UN TIPO 
E UAU! INTELIGENTE... 
' , 
ME HABÉIS 


PILLADO... 


PUES YO NO. 
HE VISTO NINGÚN | SI TUVIERAS UN 
MUSCULO... I_ APARATO DE RAYOS “X” 
I-  LOS HUBIERAS VISTO 
CLARAMENTE... 


Bienvenido /aleste nuevo'sPaRTaDO /OlBuCaLOcalE 
8 7e (Gusta HECeR]FOTOS/¡esta/es/TU¡Sección! To Proponaremas 
Un tema (Tonos LoS meses Y/PREmIaremas Las mejores aras: 


Disfraza 


LOS CÓMICS DE 19 ¡bus/ 


MA 

BO suens o: 

yA 1210 Mi 02 acrurA We 
ito cd An 
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FIGURAS 0E 4,51 ad 


VEHICULOS 
DRAGON BALL 
¡CON |LUZ:Y 

SONIDOS: , > 


o 989 BIRD UOH, Tos ANIMATION. .Licenced by! Ba ack stage e 2000. GIOCHI PREZIOS] 
right 


es thereof are trademarks of TOE! ANIMATION. 


E" 


Bienveaado a esta aueva sección, dende 
daremos forma a djeros divertidos con 
pesos muy sencillos que podrás seguir sn 
prcblemes. Estas manvalidades pondrán a 
pruebe tu lidad e imeinación, así que 
tendrés que poner los cinco sentías, 


SY AVERO<CONWNETE Entramos en el iperespado con un 


Esto es lo que necesitarás para realizar el llavero-cohete: en 
A Paid SN 7 


O Pasta para modelar, pasta de sal, “papier maché”. E S +) 
O Pintura en spray plateada o de algún otro color metalizado. Pp É 


Por Núria Teuler 


O Pintura para maquetas. 
O Pincel fino. 

O Rotulador permanente. 
O Cordón de cuero. 


Tiendas de manualidades. 
Mercerías. 
Papelerías. 


Ñ ] ' Una vez realizada A NT 
JA E la estructura base, A Cortamos un trozo de pasta y empezamos dán- 
. «A ES marcamos todos dole forma de cigarro puro. Los alerones los 
Se 5 + los detalles con e modelaremos a parte y los uniremos a la zona 
lápiz puntiagudo: de cola trabajando bien la masa y alisando con 
De las escotillas, jun- los dedos todo lo que sea necesario. 


> | í turas, letras, tubos 
' de salida de los 


reactores y todo 
aquello que nos 
43 sugiera la imagi- 
= nación. 


> 


¡No te olvides de hacer un agu- 
| jero en el morro del cohete con el 
lápiz! Tienes que atravesarlo por 
el medio, procurando que el agu- 
jero esté rodeado de grueso de 
masa para que no se parta. Por 
allí pasaremos el cordón de 
cuero. Déjalo secar 24 horas. 


A 


Ahora toca decorar el cohete con 
pinturas. Las aplicamos con el pincel 
fino insistiendo en las marcas que 
has realizado antes con el lápiz. 
Cuando esté seco, perfilaremos y 
delinearemos los detalles con rotu- 
lador permanente. 


il 


Pintaremos con spray A 
metalizado pulverizando 
a una distancia de 20 
centímetros. Dejaremos 


secar unos 30 minutos y > 
ego an Ya podemos, pasar el cordel de i 
y lo pintamos por la base. Pomona 2 
C cuero, anudarlo y/.. ivoilá! Ya tenemos nuestro 
on una capa en cada : 
lo efciciónte llavero-cohete. Puedes colgarlo en tu mochila, llevar las llaves 
: de casa o, si lo prefieres, regalarlo a alguien muy especial (o no, claro). Puedes 


darle diferente forma y color, decorarlo pinchando con espátulas o superficies 
rugosas y, a medida que vayas adquiriendo confianza con el material, intenta 
moldear objetos distintos y bien originales. 
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NINTENDO 


GAMECUBE 


ed by Genius Sonority Inc. TM, 


LA PRIMERA AVENTURA POKeMON EN 3D 
COMO NUNCA HAS VISTO. 


(02004 Pokémon: 01995 2004 Nin 
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www.pegiinfo 


Paros 


AVENTURAS Y COMBATES EN 3D 


Vive por primera vez una increíble aventura en la región de Aura y hazte con más de SO 

Pokémon, algunos desconocidos en Pokémon Rubí y Zafiro. Combate en escenarios como 

nunca habías visto. Lleva tus Pokémon entrenados en Pokémon Rubí o Zafiro al Coliseo 
utilizando el cable de conexión entre ambas consolas. 


Cable válido para GBA SP 


http://pokemon.nintendo.es 


Conoce los capítulos inéditos de TARTA DE FRESA, Una niña 
que vive en un valle rodeada de sus amigos. Lo curioso es 
que todos tienen nombres de frutas. Si le preguntas a 
mamá, iya verás como la conoce! ¿Que cómo es eso? 
Pues porque Tarta de Fresa fue muy famosa en los años 
80... a causa de unas cajitas de caramelos. 


á Twentieth Century Fox | 
Home Entertainment | 


EL PEQUEÑO PRÍNCIPE 


¿Conoces el cuento de EL PRINCIPITO? ¡Pues aquí tienes la 
película! El clásico de Antoine de Saint-Éxupery cobra 
vida y te descubre el mundo de un jovencísimo príncipe 
que vive en un pequeño 
planeta observando lo que 
ocurre en la Tierra gracias 
a un catalejo. Un piloto se 
ha extraviado en el Sáhara 
y pronto encuentra al 
Pequeño Príncipe. Juntos 
conocerán la sabiduría del 
zorro, a la más especial de 
todas las rosas y también 
al rey de un país remoto. 
¿Les acompañas? 


WINREGRER OGLLECTION 


e 


PEQUEÑO: PRÍNCIPE 


Paramount Home : 
Entertainment  * 


Este nuevo DVD temático 
de Los SimPSON presenta 
cuatro desternillantes capí- 
tulos (HOMER SE VA DE JUERGA; 
DOMINGO, HORRIBLE DOMINGO; LA 
FAMILIA MANSIÓN Y HOMER, EL 
MoE), además de contenidos 
adicionales como escenas 
nunca vistas en televisión del 
payaso Krusty. 


Twentieth Century Fox y 
Home Entertainment 


BUFFY CAZAVAMPIROS 
TERCERA TEMPORADA 


Los nuevos capítulos en DVD 
de Buffy llegan con mucho 
lujo, en un pack de seis dis- 
cos. Además de los 22 capí- 
tulos, el DVD contiene extras 
que ningún fan de Buffy que 
se precie se podrá perder. 
¿Eres tú uno de ellos? 


| Twentieth Century Fox , 
Home Entertainment 


El detective Eddie Yang 
pierde la vida mientras le 
sigue la pista al villano 
Snakehead, pero resucita 
gracias a un talismán 
mágico con superpoderes 
y una extraordinaria fuer- 
za. Junto a una bella 
agente de la Interpol, 
Eddie irá tras la pista de 
Snakehead, que quiere 
dominar el mundo. 


AS a 
Columbia Tristar 
Home Entertainment 


Una fuerza más 
allá de la magia 


El pequeño Hamtaro despierta 
en una nueva casa... ya no le 
rodean ni su madre ni sus 
muchos hermanos. Laura es su 
nueva amiga y lo adora, pero a 
Hamtaro le apetece mucho 
vivir aventuras y hace sus 
pequeñas escapaditas para 
descubrir mundo. Pronto se 
hace amigo de un grupo 
genial de hámsters, los Ham- 
ham, que también tienen su 
propio lenguaje. 


DVD 


PACMAN WORLD 2 


¡Vuelve Pac Man! La Banda 
Fantasma anda suelta y está 
creando problemas a todos los 
habitantes de Villa Pac. Para 
empezar, roban la Fruta Mágica de 
Oro y además, han liberado al 
peor de los fantasmas: ¡Spooky! 
Resuelve este caso en la piel del 
redondo Pac Man comiendo bolas 
de energía, ¡y evita que te devoren 
los fantasmas! 


PG eo rom 


PC 


La sexta temporada de Art Attack en Disney Channel 
ya ha comenzado, y para que puedas practicar con tus 
manualidades, aquí tienes esta caja con materiales 
para fabricar tu propia máscara: la caja contiene tém- 
peras, cola para papel, un modelo de máscara, brillan- 
tina adhesiva, recipientes de plástico, un modelador 
multiuso, patrones... 

iitodo lo necesario 
para hacer las más- 
caras más guays!! 


125,134 


Diviértete con las brujitas más conocidas del momento: las 
Witch. Si todavía no sabes quiénes son Will, Cornelia, 
Taranee y Hay Lin, ino pierdas más tiempo! Además de los 
cómics, sus aventuras se serializan en pequeñas novelas y 
libritos en los que ellas mismas cuentan todos sus secretos. 


il 
BE don is pisos 


EDITA 


Ponte al frente de tu consola 
con estos geniales mandos 
personalizados de Spiderman. 
El hombre araña te acompa- 
ñará mientras derrotas a los 
villanos de final de fase. 
Mola, ¿no? 


SEA-MONKEYS 


¿Sabes lo que es un Sea-monkey? El último grito en mini- 
mascotas instantáneas. En realidad es una especie de 
gamba (artema nyos) que tiene la asombrosa capacidad de 
permanecer en estado de animación suspendida y volver a 
la vida cuando se la introduce en el agua. ¿Quieres saber 
más sobre estos curiosos bichitos? 

En www.sea-monkeys.es 
podrás encontrar toda 
la información. ¡iLlega 
la Sea-monkeymanía!! 


Damas y caballeros, niños y niñas. 
Prepárense para presenciar el mayor ,,, 
espéctaculo del Mundo. N 

N 


Por Alex López 


Borrón 


Inda 


¡SAMUS VUELVE 
A LOS CIELOS! 


por ( Nintendo) 
o CRA 


14 


Pues sí, la saga METROID vuelve a sacudir el mundo y lo ha puesto al día, tanto a nivel técni- 
de GameBoy Advance. Con su estilo y genialidad co como jugable. Así, debemos ir afron- 
típicos, y la incansable Samus Aran como prota- tando los peligros de aquel primer 
gonista, nos veremos recorriendo el legendario  METROID a base de saltos, carreras, dis- 
planeta Zebes para acabar con todos los Metroids paros y transformaciones en Morphball 
y con el conocido "bicholfinal': Mother Brain. (el típico "poder bola" de Samus). Pero, 
¿Qué? Sí, sí, por supuesto que te suena. Para esta ¡oh, sorpresa! También nos encontramos 
nueva aventura en conque, Samus, en estos años, ha aprendido 
GBA, el productor de a ejecutar movimientos a supervelocidad, o sal- 
Zero Mission, Yoshio tos antigravitatorios con los que podrá acceder a 
Sakamoto, ha la parte del mapeado que no hemos podido alcan- 
retomado el zar hasta ahora. 

METROID de 

NES de1986 Desde ese momento, tendrás ocasión de 
(del cual fue encontrar decenas de habitaciones secretas, e 
también incluso una "infartante" fase (no incluida en el 
partícipe) original) en la que Samus tendrá que dedicarse 
a evitar ser vista por los enemigos. Eso signifi- 
ca que tanto la jugabilidad como la duración de 
la aventura han sido ampliadas hasta el punto 
de alcanzar los niveles de los mejores juegos 
de Advance. 


6 niveles gigantes y 49 desafíos justifican la talla que gasta 
este juegazo: la XXL. El juego aprovecha absolutamente 
todas las características de la GBA tanto en los gráficos, que están en 
alta definición y en 3D, como en el sonido. 


+ q 


Además, Astérix y Obélix aprenderán a utilizar espectaculares combos 
para derrotar a las legiones de César sin pestañear. Como los diseñadores del 
juego ya saben que es superdifícil escoger a uno de los dos amigos, en el juego 
se puede controlar a los dos. ¡Prepárate para recibir a la pareja de galos más 
fuertes en un juego de superlujo! 
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NOTICE 


Amaya Lozano Guembe, Pamplona. 
Francisco Olaya Garijo, La Roda (Albacete). 
Vicente Fernández Sanz, La Plana, Esparraguera (Barcelona). 
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EL DIBUJO DEL MES POR: 


Comentario: Amparo ha realizado este 
bonito dibujo de la Deedlit que aparece 
en RecorD or Loposs War: LA BRUJA GRIS. 
Es un dibujo apropiado para la cubierta 
por distintos motivos: presenta una 
única figura central, con espacio en la 
parte de arrriba para colocar un titular y 
con otro espacio a un lado de Deedlit 
para colocar otros textos. Amparo ha 
tenido todo esto en cuenta. ¡Felicidades! 


Pes ¡A 


¡UAUH! ¡ESTOSS 
DIBUCOLEGAS ESTÁN 
HECHOS UNOS 


dibujos tan chulos como éstos. 


I Silvia y Frank son dos com- 
pañeros de clase la mar de creativos 
que inventan sus propias historias y 

« cómics. Ahora trabajan en ÁNGEL: EL 
PODER DE LA AMISTAD (Silvia) y LUNA: LA 
DIOSA DE LOS ANIMALES (Frank). Chicos, 
las dos sinopsis que nos habéis 
enviado son interesantes y origina- 
les; os animamos a continuar con 
ellas, iy a ver si nos enseñáis algo 
cuando las acabéis! 

Pero nos parece que nuestros dibuco- 
legas van a tener más suerte, porque 
podrán cartearse con vosotros en: 


SS Silvia Santamaría Sánchez 
Ey c/ Benjamín Palencia n%65, 59 B 
28038 Madrid 


AN 


Francisco Javier Mateos Redondo 
c/ Ramón Pérez de Ayala n%68, 8% B 
28038 Madrid 


Facundo José Guimle Rodríguez 
es un dibucolega de Gijón aficionadí- 
simo a HARRY POTTER. Nos sugiere, 
entre otras cosas, que la sección de 
HARRY PoTTER MANÍA sea más 
larga y que contemos más 
cosas sobre su aprendiz de 
mago favorito. Mientras tanto, 
Facundo José disfruta dibujan- 


Víctor Manuel Blanco Gómez, 
Alcázar de San Juan (Ciudad Real). 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¡Hola dibucolegas! Estamos aquí de nuevo con un montón de sorpresas y 
trabajos fantásticos realizados por vosotros. Por lo visto, el buen tiempo ha 
entrado para bien, porque cada vez estáis más inspirados y nos enviáis 


do a su ídolo y aquí tenemos una mues- 
tra. Harry -con la espada de Godric 
Griffindor- y Ron en Hogwarts. 


Raúl Cordero Mateo vive en 
Esparraguera (Barcelona). Nos ha 
enviado este dibujo de Los SIMPSON 
donde podemos ver una simpática 
versión de HARRY POTTER, con el Señor 
Burns en el papel estelar de Lord 
Voldemort y su ayudante en el de la 
serpiente Nagini. Estas versiones son 
un recurso muy bueno en el campo 
del humor gráfico. ¡Muy bien, Raúl! 


I Jorge Casasola Alepuz, de 8 
años, nos hace llegar este Dragón 
Blanco de Ojos Azules desde Alicante. 
La singular bestia que atemoriza a 
todos los rivales de Seto Kaiba (Yu- 
Gi-OH!) es un dragón esbelto y con 
mucho movimiento. De todos modos, 
la cabeza queda un poco despropor- 
cionada, y las patas traseras tendrían 
que ser igual de gruesas, pero es un 
dibujo bonito, bien resuelto y muy lim- 
pio (eso es muy importante). 
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Miguel Ángel Lorenzo Ortega es 
un dibucolega de San Vicente del 
Raspeig (Alicante). Su dibujo está 
bien proporcionado y bien pintado, y 
se ha esforzado mucho en el fondo: 
una llanura cubierta de hierba que se 
une con el cielo lleno de nubes en el 
horizonte. Te aconsejamos que inten- 
tes realizar sombreados con tonali- 
dades más claras u oscuras de los 
colores que utilices, como por ejem- 
plo un rojo oscuro para las sombras 
de Guilmon. 


Sandra Murcia Picó, de Orihuela 
(Alicante), nos envía un dibujo de la 
película de Disney HERMANO Oso. 
Sandra se ha esforzado en rodear al 
pequeño osito de hierba y paisaje 
natural. El título hecho con rotulado- 
res destaca un montón sobre el 
fondo, pintado tenuemente con lápi- 
ces de colores. Como Sandra se ha 
tomado la precaución de repasar a 
Koda con rotulador negro, 
la figura no se confunde 
con el fondo. 


Miguel Ángel Gómez 
Bermejo tiene 9 años y 
nos escribe desde Santa 
Cruz del Retamar (Toledo) 
para enviarnos este simpá- 
tico dibujo de Dexter inten- 
tando evitar que su herma- 
na Dee-Dee ponga las 
manos en su laboratorio. El 
dibujo, hecho a lápiz, está 
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repasado con un rotulador fino y pin- 
tado con rotuladores de colores. La 
expresión del rostro de Dexter es 
absolutamente convincente. 


Víctor Sosa Ojeda nos escribe 
desde Las Palmas de Gran Canaria 
para enviarnos este dibujo de 
Metabee, de MeEDABOTS, y lo ha pinta- 
do con ceras (para el fondo) y rotula- 
dores (para las figuras). Gracias, 
Víctor, por los ánimos que nos das; 
continuaremos ofreciéndoos lo mejor 
con nuestro trabajo a ti y a todos los 
dibucolegas que nos seguís. 


Daniel Pulido Aranda es un jie- 
nense de 10 años que nos envía este 
conseguido dibujo de EL Rey León. Nos 
han gustado mucho todos esos insec- 
tos junto a Timón y Pumba al pie de la 
roca. Sólo les falta decir “hakuna mata- 
ta” por la expresión tan acertada y el 
movimiento natural de los dos amigos. 


Andrea Valiente Fernández, 
Palma de Mallorca (Baleares). 
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Albert Noguera Bandrés, Sabadell (Barcelona) 


11D! Rocío Lechuga Pérez es una 
dibucolega que nos envía este bonito 
dibujo desde San Martín de 
Valdeiglesias (Madrid). Reconocemos 
en ella a una de las protas del manga 
«Hack: Lena, que salta de pura ale- 
gría. Nos ha llamado la atención ese 
detalle de rodear el dibujo de punti- 
tos que dan sensación de movimien- 
to y alegría. Lo único que echamos 
de menos es un poco más de fondo, 
porque así la hoja queda un poco 
vacía. Sigue dibujando, dibuartista, 

"¡te esperamos en nuestro próximo 
número! 


12D! Ángela Abal Alves tiene 10 años 
y nos escribe desde Pontevedra. Ha 
dibujado al simpático Hamtaro con 
sus ojos brillantes y la expresión 
picarona que le caracteriza. Ángela lo 
dedica a su colegio, a la revista y a 
todos los dibucolegas. 


13D! A Helena Juliá Sánchez, de 
Salamanca, le diríamos “¡manos arri- 
ba!”, y no porque haya hecho algo 
malo la pobre, sino para que se 
anime a dibujar las manos a sus per- 
sonajes. Helena, nuestro mejor con- 
sejo es que utilices modelos reales y 
también que copies manos de fotos 
de imagen. real. ¿Y por qué tanta 
“realidad'"? Más que nada, para que 


Frodo Bolsón Y 
(EL Señor DE LOS ANILLOS, 


Sakura Kinomoto 
(SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS) 


Hamtaro 
(Hamraro) 


Doraemon 
(Doraemon) 


¡Vota a tu personaje preferido! | 
Escríbenos a: 


Angélica 
(AVENTURAS EN PAÑALES) 


Bunny Tsukino 
(Saornoo) 


Revista ¡Dibus! 
Top 10 

Passeig de Sant Joan 7. 
08010 Barcelona 


- o.envíanos un e-mail a: dibusénormaeditorial.com 
con el asunto “Top 10”. 


Achaurín de la Torre (Málaga). 


Álvaro Moreno Navarro, 


primero aprendas a dibujar las 
manos tal como son y con naturali- 
dad. Después, iya verás cómo te 
salen sin copiar! 


14D! Pablo Jiménez López, de 14 
años, nos envía un dibujo estupendo 
con dos guerreros posando a la luz 
de la Luna. Con este fondo noctur- 
no, los personajes destacan un 
montón. También ayudan los deste- 
llos dorados y plateados que has 
añadido al metal de la espada y la 
lanza. ¡Muy bien! 


15D! Elena Álvarez Antelo, de 12 
años, nos hace llegar su dibujo 
desde Ponferrada (León) y nos cuen- 
ta que lo que más le gusta de ¡Dibus! 
es el Panel de Dibujo y el cómic de 
PANGIRL. Nos pregunta qué nos pare- 
cen las nubes que ha colocado de 
fondo. Pues no están mal, pero quizá 
tendrías que haber dibujado más a 
los lados del personaje, porque de 
esta forma parece que a la chica le 
salga humo de las alas. Eso sí, humo 
rosa. El resto del dibujo está muy 
bien, y el personaje transmite mucha 
alegría y movimiento, algo que valo- 
ramos especialmente en los dibujos 
de figuras. 


Daniel Valero Ramírez, Málaga. 
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[Kal andreo Bosch Martínez es una fan de los series: SHAMAN 
KinG, BEYBLADE, ZELDA y de los videojuegos en general. Si quieres com- 
partir con ella estas aficiones, podrás encontrarla aquí: 

c/ Mascaró 25, 1% 1* 

08032 Barcelona 

o enviad un mail a: Sandrius69 hotmail.com 


12 Mberto Hernández Domínguez quiere carteorse con chicos y 
chicas a los que les guste Harry Porter, EL SEÑOR DE Los ÁNILLOS y los 
cómics y personajes del universo Marvel. Podéis contactar con él en: 
Avda. de los Tirajazos n*209, B. 

35110 Doctoral (Las Palmas de Gran Canaria) 


[54 amanda Gómez Martín tiene 14 años y le encantaría cartear- 
se con dibucolegas que compartan su afición por Póxemon; DiGimoN; La 
FAMILIA CRECE; SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS; EL GUERRERO SAMURAI; 
SAILORMOON y Los SimPSoN. Podéis localizarla en: 

¿/ Teniente Muñoz Castellanos n* 21, 3* A 

05003 Ávila 


Noelia Rodríguez Castillo es una dibucolega de 11 años que 
quiere conocer gente a la que le guste SaioRMOON, DiGIMON, LOVE 
Hina, Detective CONAN, MacicaL DOREMI y BEYBLADE. Los interesados 
podéis escribirle a: 

Carretera Antigua de Valencia n* 41, 22 3* 

08914 Barcelona 


Meritxell Beugos Espinal tiene 14 años y es una superfan de 
SAKURA, aunque también le gustan Arc THE Lan, ÉL GUERRERO 
SAMURAI, SAILORMOON Y DETECTIVE CONAN. Si queréis cartearos con ella 
y compartir un montón de ratos interesantes, escribidle a: 

c/ Les Abolles n* 30, ático 1%, 

08692 Puig-Reig (Barcelona) 


155%) Diana Ridavia Martínez es una dibucolega de 12 años cuyas 
series favoritas son: REENA y GAUDY, SAKURA, SHIN CHAN, TRIGUN, 
ORPHEN, Los SIMPSON, 7 VIDAS Y EL CLUB DE LA COMEDIA. Le encantaría 
carteurse con lectores de todos las edades, así que, yo lo veis, estúis todos 
invitados a contactar con ella: 

c/ Archiduque Carlos n* 85, piso 21 

46014 Valencia 
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52 Marcos Mejías Muñoz tiene 13 años y es un admirador de la 
genial autora japonesa Rumiko Takahashi. Le encantan Ranma 1/2 e 
INUYASHA. Si queréis intercambiar información o comentar estas series, 
podéis escribirle a: 

Apdo. Correos 367 

2967 Son Pedro de Alcántara (Málaga) 


[ESano Nieto Morillo quiere formar un club manga que tratará 
sobre: Dicimon, Pokémon, HarrY PorTER y RANDOM WALK, entre otros 
temos. ¡Los cinco primeras cartas recibirán una sorpresa! Escribid a: 

c/ Salamanca 88, 3* 2* 

49028 Zamora 


[ES] moría, Raquel y Berta, de 12, 11 y 12 años respectivamente, 
quieren formar un club de manga y cartearse con aficionados a las 
siguientes series: POKÉMON; DIGIMON; LA FAMILIA CRECE; ESCUELA DE BRU- 
JAS; INUYASHA, HAMTARO; ONE PiEcE; DOREMI; SAKURA, LA CAZADORA DE 
CARTAS y SUPER CERDITA. Los encontraréis en: 

e Berta Jareño López, (/Fuensanta 70 3* A 30831 Javalí Viejo (Murcia). 
+ María García Quinto, c/Pico de la Panocha 4 4? A 30009, Murcia. 


1554 Kovin Arvelo López tiene 11 años y le gustaría cartearse con 
dibucolegas de 11 a 16 años. Tiene un club dedicado a los videojuegos de 
Nintendo. Si os animáis, su buzón está en: 

c/Miranda 20 

38350 Tacoronte (Tenerife) 


[5 fmgel y Manolo Vicente Luzón quieren formar un club de 
videojuegos, “Guías y trucos” para todos los aficionados a las consolas y 
a los juegos. Los interesados podéis escribirles a: 

(/ Cervantes 29 

30100 El Puntal (Murcia) 


¡al iván Franco Martínez tiene 14 años y querría cartearse con 
dibucolegas de 12 a 18 años a quienes les guste: HarrY PorTER, FUSHIGI 
Yuci, Yu-Gi-On!, KarexANo, BoA DE DRAGÓN y los músicos MERCHE, 
Veca e IGUANA TANGO. Además, Iván está realizando una web sobre 
cómic y animación japonesa y busca colaboradores. Escibidle a: 
c/Alforeros 4 

30163 El Esparragal (Murcia) 

o al e-mail: ivipozi hotmail.com 


Pablo Magallón Ferrer, (Zaragoza). 
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Irene Martínez, Dénia (Alicante). 


Volvemos a adentrarnos en el mundo de la magia, las espadas legendarias y la 
fantasía más desatada. Este mes toca humanos... Bueno, si contamos la parte 


humana que puedan tener las sirenas y 


Diego Contreras Contreras nos 
escribe desde Bellavista (Huelva) y nos 
envía esta “delfinarea”, una dama del 
mar poseedora de dos colas y empa- 
rentada con los delfines. Su disposición 
en el papel es muy elegante, y el deta- 
lle de las membranas entre los dedos 
de las manos está muy conseguido. El 
color está bien aplicado, aunque si 
hubieras seguido la dirección de las 
colas al colorear, te hubiera quedado 
mejor, más vivo. Los cabellos nos 
recuerdan a los de Medusa, la Gorgona, 
porque parecen serpientes... 


Carlos Javier Morcillo González, de 
Montornés del Valles (Barcelona), ha 
realizado un dibujo de Félix, el prota- 
gonista de GoLDEN Sun ll, el popular 
RPG para GBA. Por lo visto, Carlos 
Javier lo conoce bien, porque se sabe 
todas sus características... 


Ainhoa Campos Zurriaga es una 
dibucolega de 12 años que vive en 
Burjassot (Valencia). Le encanta FINAL 
FANTASY X-2, por eso nos envía este 
dibujo de sus protagonistas realizado 
con todo lujo de detalles. Aunque el 
dibujo está hecho con lápices, Ainhoa 
ha repasado las letras con rotulador. Lo 
que ocurre es que las figuras se ven 
poco y se pierden un poco entre los 


algunos semielfos. 


colores. Si las entintas, ya verás cómo 
resaltarán mucho más. 


Juan José López Andrada es un 
dibucolega de Mérida que nos envía 
este dibujo de dos guerreros luchando. 
Uno de ellos va enmascarado, aunque 
por su forma se podría deducir que es 
una especie de extraño ser humanoide. 
Están empuñando las espadas con ener- 
gía y parece que el desconocido se lleva 
la peor parte. Lo que a nosotros nos gus- 
taría ver es un fondo para enmarcar este 
combate: un bosque o una imagen de 
un castillo o un escenario apropiado. 
¡Ánimo, Juan José! ¡Seguro que si lo 
intentas te queda genial! 
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D ¡CUIDADO CON MI TRAJE! 
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Las primeras en 
saltar serán Janet y 
Tiffany, las pulgas 
saltarinas amaes- 
tradas por Dibu que 
viven en el perro. 


¡Aquí están de nuevo! Los ganadores de 
los dibuconcursos nos han enviado sus 
fotos con los regalitos que les han tocado. 
¿Estás tú entre ellos, dibucolega? 


» 


Aquí tenéis a la sonriente Cristina Peralta 
Martín, de Málaga. Es normal, porque ganó 
nada menos que... ¡un pack de Playstation 
2 con el videojuego y el DVD de EL SEÑOR DE 
Los AniLLOS: Las Dos TORRES! 


<Á Simón Worth, de 9 años, es un dibucolega 
de Valencia que está encantado con su 
Imaginext. Y por ahí vemos la dibuagenda... 
Así seguro que no se le olvida nada. 


Aquí está Ricardo Pons, de 

Barcelona, con su videojuego Lorena Bueno Larraz, de Huesca, )» 

de WESTERNER... iy manta a ganó una colección de libros Cómo 

juego! Y cómo no... con ¡Dibus! DIBUJAR MANGA, CÓMO DIBUJAR ANIME y UN 
cofre de CHoBlTs. Nos pregunta qué 
tiene que hacer para llegar a dibujar 
realmente bien. Pués antes que nada, 
Lorena, echarle la mano al primer 
volumen de CÓMO DIBUJAR MANGA. Y haz 
cada día, al menos, dos o tres dibujos. 
¡Así seguro que progresas! 


Álvaro Martínez Ramos, de Alicante, ya 
puede salvar la Tierra con los Power 
Rangers que le tocaron. Preparados, lis- 
tos... ¡acción! 


A 


Mara Petisco Gelis, de Barcelona, 
está sentadita en el sofá de su casa 
con el pedazo de Laserstrike que 
ganó. ¡Es casi tan grande como ella! 


A Sam Moraño, de Sant Quirze del Vallés 
(Barcelona), le tocó un videojuego de 
RUGRATS para PlayStation 2. Además, 
Sam nos cuenta en su carta que le gusta 
mucho dibujar. ¡Sigue así, dibuartista! 


A Ma Asunción Berenguer Andreu 

nos enseña las figuras de Scooby Doo . E 

y Shaggy que le tocaron. Ya veis que : , Alma Porta, de La Garrotera 
M2 Asunción es una fan de Scooby y, bl. > (Valencia), posa con el video- 
además, le encanta dibujar. ¿Os ea juego de Pato BiLL para 
habéis fijado en el póster? ¿Y en los Ñ "a PlayStation 2, los propios Aldo 
dibujos enmarcados? . y Bill en brazos y sus dos gatos. 
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12 revistas + camiseta ¡DIBUS! + caja de colores + gastos de envío gratuitos” 


+ Recorta o fotocopia este cupón. — 
+ Rellénalo con buena letra y envíalo 


por correo a: 4 éfono: 
NORMA CÓMICS Passeig de Sant (E 
7-9 08010 Barcelona 


por fax al: 93 308 15 36 
o por e-mail a: correoSnormaeditorial.com 
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+ No se admiten pedidos contra reembolso. 
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